
    POR QUÉ 
ESTA GUÍA ES 
DIFERENTE A 
OTRAS GUÍAS

1 Porque somos una entidad sin ánimo 
de lucro y no tenemos objetivos 
publicitarios ni comerciales.

2 Porque probamos los productos y solo 
recomendamos aquellos que superan 
nuestros estándares de calidad.

3 Porque es la única guía basada en 
estudios con niños/as y familias.

4
Porque somos expertos/as en 
juego e infancia y nos ayudan a 
probar los productos los mejores 
colaboradores/as del país.

5
Porque nuestro objetivo no es vender 
productos, sino que cada vez se 
fabriquen productos de mayor calidad, 
se elijan mejor y se valoren más.

te ayudará a familiarizarte con la simbología utilizada
¡Levanta esta solapa!

2023-2024
Juego y juguete

Única guía basada en estudios con niños/as y familias

Colaboran

Financian

Avda. de la Industria, 23
03440 · Ibi · Alicante · España
Tel. (+34) 965 554 475
Fax. (+34) 965 554 490
informacion@aiju.es

Sorolla Center, 1º-9
Avda. Corts Valencianes, 58
46015 · Valencia · España
Tel/Fax. (+34) 963 391 376
consumidorinfantil@aiju.es

www.aiju.es  ·  www.guiaaiju.com

guia@aiju.es

¡NO ME TIRES!
Puedo ser útil durante meses. 

Cuando ya no me necesites, 
recíclame en el contenedor azul.

GRACIAS POR AYUDAR AL  
MEDIO AMBIENTE
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Accesibilidad para diversidades funcionales
Se han colocado estos símbolos junto a los juguetes que con-
sideramos que pueden ser enriquecedores para cada tipo de 
discapacidad, aunque en la mayoría de los casos su aprove-
chamiento no será al 100%. Además, los niños/as con diversi-
dad funcional pueden tener ritmos de aprendizaje distintos a 
otros, por ello es importante cuestionar y adaptar las indica-
ciones respecto a la edad. 

Juguete adecuado para niños/as con DISCAPACIDAD 
MOTORA, especialmente en aquellos con un grado 
severo de discapacidad. 

Juguete adecuado para niños/as con DISCAPACIDAD AUDITIVA. 

Juguete adecuado para personas CIEGAS  
o con una DEFICIENCIA VISUAL importante. 

4
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Aspectos técnicos
Destinatarios y 
requerimientos 

Melodías
Tunes

Tipo de pilas
Type of batteris

Tipo de pilas
Type of batteris

Luz
Light

Sonido
Sound

Número de jugadores
Number of players

Tiempo aproximado de 
la partida
Approximate game time4

LR44

Childtizens
Sostenibilidad

Childtizens
Igualdad de género

Childtizens
Accesibilidad

Childtizens
Multiculturalidad

Identificando los juguetes que conciencian en valores 
Para poder aprovechar el potencial educativo del juego se 
ha creado un sistema de iconos que permiten identificar de 
manera visual y con facilidad los juegos y juguetes que con-
tribuyen a concienciar en sostenibilidad, igualdad de género, 
accesibilidad y multiculturalidad, desde una perspectiva lú-
dicoeducativa. 

Pueden utilizarlos las personas con esa discapacidad, pero 
para ello es necesaria AYUDA de terceras personas o efectuar 
algunas ADAPTACIONES. 

SIMBOLOGÍA
A lo largo de la publicación se destacan diferentes iconos:

Motricidad global
General motor functions

Creatividad 
Creativity

Cooperación
Cooperation

Hábitos: Sueño 
Habits: Sleep

Habilidad manual
Manual Skills

Imaginación
Imagination

Motricidad global
General motor functions

Hábitos: Alimentación 
Habits: nutricion

Hábitos: Ejercicio Físico 
Habits: physical exercise

Hábitos: Higiene 
Habits: hygiene

Hábitos: Lectura 
Habits: reading

Coordinaciónojo-mano 
Hand-eye coordination

Socialización 
Socialisation

Educación vial 
Road safety education

Visoespacial 
Visual-spatial

Razonamiento
Reasoning

Emociones 
Emotions

Educación:Medio ambiente 
Education: Environment

Resolución de problemas 
Problem solving

Lenguaje
Language

Estimulación sensorial 
Sensory stimulation

Orientación
Spatial awareness

STREAM 
STREAM

Vocabulario 
Vocabulary

Aspectos pedagógicos

En la web www.guiaaiju.com se pueden encontrar múltiples clasificaciones que ayudan al 
usuario a encontrar más fácilmente los productos, adaptados a sus gustos y/o necesidades, 
según edad, tipología de producto, precio, aportaciones al desarrollo infantil, etc.

GUÍA AIJU





GUÍA AIJU2

Familias colaboradoras

Abellán-Gonzalez, Alcaraz-Bernabé, Alcaraz-Vilaplana, 
Alés-Rodriguez,Anton-Antelo, Amador-Acha, Almonacid-
Monedero, Almonacid-Mata, Alonso-Jimenez, Armero-
Daza, Azor-Belda, Bernabeu-Pérez, Blazquez-Martínez, 
Busó-Hernández, Cao-Rando, Carbonell-Montañana, 
Carreño-López, Carrión-Valls, Cerezo-Zaragoza, Cerveto-
Miñana, Cerzuela-Navarro, Climent-Picó, Climent-Sirvent, 
Corbatón-Ferri, Corcoles-Pardo, Costa-Sapiña, Cruz-Benito, 
Eguillor-Pinteño, Espi-Rodrigo, Ferrer-Francés, Fos-Blasco, 
García-Carrión, García-Gil, García-Hurtado, García-Ibañez, 
García-Maestre, García-Mira, García-Pérez, García-Romero, 
Garrigós-Reche, Gea-Anaya, Georgieva-Karamanova, Godoy-
Vilar, Gómez-Berbegal, Gómez-Bernabeu, Gonzalez-Pérez, 
Granero-Javaloyes, Guillem-Oliver, Herrero-Bujaldón, 
Hurtado-Cáceres, Hurtado-Fernández, Hurtado-Villegas, 
Jimenez- Fernández, Iborra-López,Jimenez-bas,  Jimenez-
López, Jimenez-Pastor, Jimenez-Sánchez, Jordá-Padrino, 
Juan-Alés, Juan-Gómez, Juan-Sempere, León-Cabezas, 
León-Ibañez, Lopez-Cortés, López-Navarro, López-Pacheco, 
López-Riquelme, López-Toribio, Martínez-Bustos, Martínez-
Calero, Martínez-Durá, Martínez-Gómez, Martínez-Jimenez, 
Martínez-López, Martínez-Pérez, Martínez-Martos, 
Martín-Martín, Martínez-Bernabé, Martínez-Martínez, Mira-
Bernabeu, Mira-Candela, Mira-Fernández, Mata-Corbatón, 
Mata-Fernández, Matamoros-Mera, Mira-Martínez, 
Mira-Mata, Mirón-Alzazar, Miró-Tecles, Monleón-Carreño, 
Monllor-Valdivieso, Montañana-Torres, Morillas-Diez, 
Moreno-Sánchez, Moreno-Vidal, Moya-Juan, Moyano-
Pellicer, Muñoz-Domingo,Navarro-Adsuar,Nadal-Castelló, 
Navarro-Pastor, Oliver-Moreno, Olmedo-Ribera, Otero-
Cabañas, Pacual-Pastor, Palazón-Zarco, Payá-Mira, Pellicer-
Manzano, Pereda-López, Pérez-Muñoz, Pérez-Valdivieso, 
Piqueras-Garcia, Polo-García, Pons-Martínez, Porro-
Sánchez, Rebstock-Zamora, Ribera-Lledó, , Rico-Albero, 
Rico-Hurtado, Rico-Ibañez, Rico-Quintana, Rico-Montejano, 
Rodriguez-Fernández Rojas-Marin, Roman-Izquierdo, 
Román-Vila,Martín-Pozo, Sánchez-Cerezo, Sánchez-
Martínez, Sánchez-Molina, Sanchís-Abellán,Sanchís-
Requena, Sanchís-Sanchís, , Segura-López, Serrano-
Alcudia, Solera-Hinarejos, Torregrosa-López, Torres-Sirvent, 
Torregrosa-Samper, Uclés-Martínez, Valdés-Ribera, Verdú-
Martos, Vicedo-Masegosa, Vilaplana-Pina, Zaragoza-Martín. 

LOS MEJORES 
EXPERTOS 
COLABORAN 
EN ESTA GUÍA 
Desde aquí, nuestro agradecimiento a todas las personas 
que, de un modo u otro, han colaborado en la elaboración 
o en la distribución de este trabajo. 

Entidades Accesibilidad / Discapacidad
ONCE: Organización Nacional de Ciegos Españoles. 
Tel.: 91 589 42 00 

CEAPAT: Centro de Referencia Estatal de Autonomía 
Personal y Ayudas Técnicas. Ministerio de Sanidad y 
Política Social e Igualdad. Tel.: 91 703 31 00

ASINDOWN: Asociación y Fundación Síndrome de 
Down de Valencia. Tel.: 96 383 42 98

FIAPAS: Confederación Española de familias de 
personas sordas. Tel.: 91 576 51 49

Expertos/as colaboradores
Psicólogos, pedagogos, educadores y expertos en 
infancia: Ana Mata, María José Martínez, Pablo Busó, 
Mª Isabel Pardo, Eloy Hurtado, Sonia Torres, Encarna 
Torres, Adriana Mera, Adrián Chacón, Clara Blasco y 
Alberto Badenes. 

Técnicos de seguridad: Bartolomé González, Ramón 
Eixeres, Juan González, José Garrigós, Maria Dolores 
Javaloyes, Encarna Alemany, Urbano Arenas y  
Mª Julia Navarro. 

Otros colaboradores de AIJU: Ana Ibáñez, Francesc 
Lluc y Raquel Berbegal. 

Técnicos discapacidad:  Ángela Vigara, Mari Carmen 
Cañizares, Paloma Montoto y Nieves cabrero. 

Centros colaboradores: colaboran con AIJU 
en la investigación de productos infantiles  
(ver detalle pág 119)
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4¿Quiénes somos? 

¿Cómo se hace esta guía? 

Efectos de la falta de juego en la infancia 

Juguetes recomendados 

 Primera infancia 

 Vehículos, Deporte y Aire Libre 

 Peluches 

 Disfraces 

 Muñecas y Accesorios 

 Imitación del entorno 

 Juegos Didácticos y Científicos 
 
 Figuras y Miniaturas 

 Coches y circuitos 

 Construcciones 

 Electrónicos 

 Manualidades 

 Juegos de mesa 

Un juguete una ilusión 

Busca este distintivo 

¿Quieres ser colaborador/a? 

Ficha de inscripción 

Red de colaboradores 

Fabricantes y entidades participantes 

Simbología
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AIJU nació hace 37 años como El Instituto Tecnológico del Juguete, 
es una entidad sin ánimo de lucro, cuya labor principal es potenciar 
la investigación, la seguridad y la calidad en todos los sectores de 
producto infantil y ocio.  

Área Pedagógica de AIJU
Desde hace 33 años, el Área Pedagógica de AIJU, edita esta Guía 
con el fin de ofrecer a los consumidores información detallada y 
útil sobre juegos y juguetes de calidad, que resulten adecuados a 
las necesidades psicopedagógicas y lúdicas de sus destinatarios.  

Formada por un equipo de doctores y licenciados en pedagogía, 
psicología, sociología, investigación de mercados, profesores, 
educadores infantiles, diseñadores, etc. Un equipo multidisciplinar 
dedicado fundamentalmente a:  

QUIéNES SOMOS

Investigar sobre el comportamiento infantil y su evolución

Concienciar a la sociedad sobre la importancia del juego en 
el desarrollo infantil

Desarrollo de materiales didácticos basados en el juego

Facilitar la compra de juguetes por parte de las familias: 
Iconografía envases, tests de usabilidad, vídeos de producto, 
instrucciones, etc 

Ayudar a las empresas a desarrollar productos que se 
adapten a las necesidades, características y desarrollo 
evolutivo de los niños/as

Ayudar a las empresas a desarrollar juguetes inclusivos: 
Discapacidad, género y etnia

Realizar estudios que ayuden a mejorar el atractivo y la 
seguridad de los productos infantiles: Test de envases 
recerrables a prueba de niños/as, testado de prototipos 
y tecnologías, test de atractivo de producto, detección de 
licencias emergentes... 

Analizar las tendencias sociales y de innovación de producto

1

2

3

4

5

6

7

8
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Infraestructura

Sede central en Ibi (Alicante) y delegación en 
Valencia especializada en estudios con con-
sumidores. 

Ludoteca propia concebida como centro de 
investigación, con una afluencia anual de más 
de 15.000 niños y niñas (ToyLab Experience) 

Red de ludotecas y escuelas colaboradoras en 
distintos puntos de España  

Salas de visualización de juego infantil en Ibi 
y Valencia 

Fichero de más de 9.000 familias colaboradoras 
de toda España 

Colaboración con 500 profesores y expertos de 
diferentes disciplinas (discapacidad, educación, 
pediatría, psicología, neurología, gerontología, etc.) 

Visita nuestras webs: www.aiju.es · www.guiaaiju.com

Ana Mata  

Eloy Hurtado

Mª José Martínez

Pablo Busó  

Mª Isabel Pardo 

Sonia Torres
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Cómo ya sabéis, nuestra publicación, es la única guía existente 
en el contexto español avalada por instituciones de consumo y 
basada en criterios de calidad, ya que en ella sólo pueden ser 
recomendados productos que superen una serie de estudios 
pedagógicos y de adecuación al uso que incluyen pruebas con 
usuarios. 

Esta Guía pretende ser un instrumento de ayuda al consumidor, 
que analiza la información desde el punto de vista experto, 
familiar y evolutivo del propio niño/a. 

En los diferentes artículos que aparecen a lo largo de la Guía se 
puede encontrar información interesante extraída de diferentes 
estudios realizados. 

Los productos recomendados en esta Guía han sido sometidos 
a exhaustivos estudios para demostrar su adecuación al uso y 
su valor psicopedagógico y lúdico. Es importante resaltar que 
para su elaboración no han sido estudiados todos los produc-
tos del mercado, sino una selección de éstos a petición de las 
empresas participantes. No podemos por tanto afirmar que los 
incluidos en esta Guía son los mejores productos del mercado, 
pero sí que todos los recomendados en ella son productos que 
han superado satisfactoriamente los estudios pertinentes.  

Los requisitos de los productos desde el punto de vista de su 
seguridad no han sido comprobados por AIJU para la elaboración 
de esta guía, sino que se ha exigido a las empresas participantes 
documentación que certifique el cumplimiento de los mismos 
con la normativa de seguridad. 

La selección de los productos que aparecen en esta Guía forma 
parte de un largo proceso de observación, análisis y valoración 
que se coordina desde AIJU.  

Desde AIJU, un año más, tenemos el placer 
de presentaros la 33º edición de la Guía

CóMO SE hACE 
ESTA GUÍA
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Gracias a todas las familias, expertos/as, empresas y entidades que, con sus 
aportaciones, permiten la elaboración de esta Guía AIJU año tras año. Esperando 
que el contenido sea de vuestro agrado, el equipo de AIJU, siempre dispuesto a 
mejorar para que la guía se ajuste a vuestras demandas, os saluda atentamente. 

Familias de toda España y expertos en seguridad, juego y edu-
cación, han realizado las observaciones directas del uso de 
cada producto en un entorno de uso libre. 

1 Observación del 
juego con juguetes 

Se ha estudiado de cada producto: 
• Manejabilidad 
• Atractivo 
• Valores diferenciales 
• Momentos de uso 
• Aportación al desarrollo del bebé/niño/a 
• Edad recomendada 
• Duración 
• Adecuación de Envase e Instrucciones

2
Análisis 
psicopedagógico y 
de utilización 

El Equipo Especializado en Discapacidad del CEAPAT y la ONCE 
han colaborado en el estudio de cada uno de los juguetes reco-
mendados para valorar su adecuación a niños con discapacidad 
visual, auditiva y motora, utilizando la herramienta europea TUET. 

3
Estudio de 
adecuación a 
discapacidades 

Se han realizado varias sesiones de valoración final de produc-
tos con un equipo multidisciplinar de expertos. En esta edición, 
han participado 37 grupos de empresas y fabricantes que han 
aportado, para su estudio, un total de 133 productos, de los que 
se seleccionaron 129 para aparecer en esta Guía.  

4 Valoración y 
selección final  

En su distribución colaboran colegios, ludotecas, escuelas 
infantiles, pediatras, ginecólogos, jugueterías, ayuntamientos, 
entidades de consumo, eventos infantiles y otras entidades de 
interés lúdico y cultural. 

5 Distribución Guía 

SÓLO SE RECOMIENDAN EN ESTA GUÍA LOS PRODUCTOS QUE SUPERAN TODAS LAS PRUEBAS
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EFECTOS DE LA 
FALTA DE JUEGO 
EN LA INFANCIA   

Uno de los principales objetivos de la Guía de AIJU 
es defender la importancia del juego en la infancia 
a toda la sociedad. Para ello, realizamos diferentes 
investigaciones que nos permiten entender cómo va 
evolucionando la manera de jugar.  

Concretamente este año hemos realizado una inves-
tigación con 668 familias que viven en España y con 
hijas e hijos entre los 0 y los 12 años de edad, con el 
mismo porcentaje de niños y niñas y de los distintos 
tramos de edades.

Jugar al aire libre/
parque 98%

Juego en familia 97%

Juego con los 
amigos/as 97%

Ejercicio físico / 
actividad deportiva 96%

Juego con juguetes 94%

Juego individual 91%

Ver la TV 18%

Lectura 85%

jugar con el móvil 
y/o la tablet 11%

Deberes/estudiar 48%

Padre/madre

Edad

18%

82%

<29 años 
30-34 años
35-39 años
40-44 años
45-49 años
50-54 años
55 años o +

Madre
Padre

Aspectos que contribuyen al bienestar Infantil

BIENESTAR GENERAL 

El juego es un aspecto fundamental para el bienestar 
infantil, y es considerado por las familias como una 
actividad mucho más positiva que el tiempo que los 
niños y niñas pasan viendo la televisión, jugando con 
el móvil/ Tablet o jugando con videojuegos. 

Las familias piensan que los aspectos que contribuyen 
en mayor medida al bienestar general son: jugar al aire 
libre (98%), jugar en familia y con amigos/as (97%), 
la actividad física (96%) y jugar con juguetes (94%). 

Por el contrario, los aspectos peor valorados son: ver 
la televisión (18%), jugar con el móvil y la tablet (11%) 
y jugar con videojuegos (10%).

10%jugar con 
videoconsolasFUENTE: AIJU (2023) 

1%1%
5% 9%

24%

34%

26%
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JUGUETES 

Los niños/as juegan con juguetes una media 
1h15m al día. Este tiempo disminuye de 
forma considerable conforme avanza la 
edad, pasando de 1h50m de 1 a 3 años a 
40 minutos de 10 a 12 años. 

DISTRIBUCIÓN DEL TIEMPO DE LOS NIÑOS/AS
  
La principal actividad que realizan los niños/as en su 
tiempo de ocio es jugar (34% del tiempo). 

El consumo frente a las pantallas les ocupa un 24% 
de su tiempo, seguido de hacer deporte (18%), hacer 
deberes (10%), otras actividades extraescolares no 
deportivas (7%) y la lectura (7%). 

*Nota: Jugar a la videoconsola se considera tiempo frente a pantallas, 
jugar incluye el juego con y sin juguetes.  

Lectura
Extraescolares
Deberes
Deporte
Pantallas
Jugar

Distribución tiempo  (niño/a)

Creatividad / 
Imaginación 96%

Diversión / 
Entretenimiento 94%

Salud mental 93%

Autonomía 92%

Desarrollo 
psico-motor 92%

Capacidad de 
concentración 90%

Estimulación / 
Motivación 90%

Aprendizaje 90%

Beneficios juego con juguetes 

PRINCIPALES BENEFICIOS DEL JUEGO  

Las familias participantes en el estudio piensan que 
los principales beneficios del juego son: la creativi-
dad (96%), la diversión y el entretenimiento (94%), 
la salud mental (93%), y la autonomía y desarrollo 
psico-motor (92%). 

El 56% de las familias afirma que aprovecha cualquier 
oportunidad para jugar con su hijo/a, mientras que 
el 46% afirma que pasan algunos días sin que hayan 
tenido tiempo para jugar con sus hijos/as. 

7%

10%

18%
24%

7h11m

2h25m
34%

7%

Tiempo libre al día

FUENTE: AIJU (2023) 

Juguetes 1h15m (17%)

1-3 añoschicos    chicas 4-6 años 6-9 años 10-12 años

1:51

1:17 1:13
1:26

1:00
0:41
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JUEGO AL AIRE LIBRE 

Los niños/as juegan al aire libre una media 1h7m 
al día, lo que supone un incremento de 12 mi-
nutos con respecto a la dedicación de tiempo 
antes de la pandemia. 

No obstante, el 45% de los niños/as juega al 
aire libre menos del tiempo recomendado por 
los expertos. 

CONSUMO 
DE PANTALLAS 

Los niños/as están frente a las pantallas una media 
de 1h41m al día, lo que supone un aumento de 
6 minutos con respecto al año 2019 (pre-Covid). 

El 75% de los niños/as supera el límite de tiempo 
máximos de exposición a las pantallas recomen-
dado por los expertos. Alcanzando un 84% en los 
niños/as de 1 a 3 años y un 88% en los niños/as 
de 4 a 6 años. 

La mayoría de las familias limitan especialmen-
te el tiempo que los niños/as están frente a las 
pantallas del móvil, la tablet y la videoconsola. 

DEPORTE 

Los niños/as practican deporte o ejercicio físico 
una media de 1h18m al día. 

El 38% de los niños/as practica deporte o ejer-
cicio físico menos del tiempo recomendado por 
los expertos, alcanzando un 45% en el tramo de 
10 a 12 años.  

FUENTE: AIJU (2023) 

Minutos 
recomendados

% por debajo 
del valor 
recomendado 

% por encima 
del valor 
recomendado 

Tiempo de juego
al aire libre

1-3 años

1:19

60

4-6 años

1:16

60

7-9 años

1:02

60

10-12 años Total

0:52 1:07

60

36% 34% 48% 63% 45%

64% 66% 52% 37% 55%

Minutos 
recomendados

% por debajo 
del valor 
recomendado 

% por encima 
del valor 
recomendado 

Tiempo de juego
al aire libre

1-3 años

1:20

60

4-6 años

1:23

60

7-9 años

1:15

60

10-12 años Total

1:12 1:18

60

33% 36% 39% 45% 38%

67% 64% 61% 55% 62%

Límite Minutos 
recomendados

% por debajo 
del valor 
recomendado 

% por encima 
del valor 
recomendado 

Tiempo frente a 
las pantallas

1-3 años

1:02

0

4-6 años

1:41

30

7-9 años

1:50

60

10-12 años Total

2:13 1:41

120

16% 12% 25% 46% 25%

84% 88% 75% 54% 75%

Tiempo juego aire libre

Tiempo ejercicio físico

Tiempo frente a pantallas
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Mayor consumo de ultraprocesados y de hábitos 
alimenticios no saludables (García-Blanco, L., 2023) 

Disminuye la precisión y los reflejos (Buhrs, S. 2023)

JUEGO Y EJERCICIO FÍSICO 

La actividad física reduce los síntomas de depresión 
en niños y adolescentes (Recchia, F. 2023) 

Mejora el rendimiento académico (Heemskerk, 
C. 2023) 

Mejor alimentación (Moradell, A, 2023)  

La actividad física aumenta la masa ósea, lo que 
previene problemas de osteoporosis

CONSECUENCIAS DE LA FALTA DE JUEGO 

La falta de juego al aire libre está relacionada con 
aumento del BMI hasta niveles de sobrepeso en 
niños y niñas (Sum, K.K. et al 2022) 

La falta de juego al aire libre corresponde con una 
miopía progresiva en niños y niñas de 6 a 14 años 
(Althnayan, Y.I. 2022) (Zhu, Z, 2023)

BENEFICIOS DEL JUEGO 

El juego al aire libre fomenta el desarrollo de una 
buena salud física, mejora la imaginación y la me-
moria, facilita la sociabilidad y la autoconfianza y 
mejora el rendimiento académico (Yew et al 2023) 

El juego al aire libre aumenta la capacidad de las 
niñas y niños para controlar sus impulsos y están 
más preparados para aprender cuando vuelven a 
clase (Rosiek, M.A. et al 2022) 

PROBLEMAS DERIVADOS DEL USO 
EXCESIVO DE PANTALLAS 

Existe una relación entre el uso excesivo de aparatos 
electrónicos y el retraso en el desarrollo del habla 
(Al Hosani S. S., et al, 2023) 

Un tiempo excesivo de pantallas en niñas y niños se 
asocia a comportamientos de: Agresividad, déficit de 
atención e hiperactividad y de manera encubierta: 
Depresión y ansiedad (Eirich, R. , 2023) 

Un uso excesivo de pantallas afecta a la calidad 
del sueño y riesgo de sufrir depresión (Moitra, P. & 
Madan, J., 2022)  

Peor función ejecutiva, sobrepeso, obesidad, peor 
adaptación al cambio, peor desarrollo cognitivo, más 
sobrepeso, más obesidad (McMath, A.L. et al, 2023) 

LO QUE dICE LA CIENCIA 

CONCLUSIÓN

Está demostrado que el juego es fundamental para el correcto desarrollo de las niñas y niños, actuando como 
una gran herramienta de prevención de muchas de las enfermedades físicas y mentales que están en auge en 
la etapa adulta y adolescencia, como clara consecuencia de una evolución hacia un estilo de vida con un déficit 
del tiempo de juego y un aumento del tiempo de exposición frente a las pantallas. 

Además, el juego es un derecho recogido en el artículo 31 de la convención sobre los derechos del niño de la ONU. 
Y es por ello, que nuestro deber como padres, madres y como sociedad en su conjunto es de dotarles del tiempo, 
espacio y herramientas necesarias para que este juego se produzca, pues la alternativa fácil será la de un entre-
tenimiento pasivo frente a una pantalla. 



JUGUETES 

RECOMENDADOS

GUÍA AIJU12

A continuación, se muestran los juguetes 
que han superado los diferentes estudios 
realizados. 

Para facilitar su localización y su consulta, 
los juguetes recomendados en esta guía se 
han clasificado por temáticas, teniendo en 
cuenta los diferentes insights y los aspectos 
psicopedagógicos que desarrollan y dentro 
de cada bloque por edad. 

Te sugerimos que, para poder interpretar con comodidad 
toda la información proporcionada sobre cada juguete 
recomendado, abras la solapa de contraportada y con-
sultes las características de cada juguete teniendo en 
consideración el significado de la simbología utilizada. 



JUGUETES 

RECOMENdAdOS

GUÍA AIJU 13

PRIMERA INfANCIA  

VEhÍCULOS   dEPORTE y AIRE LIBRE  

PELUChES  

dISfRACES  

MUñECAS y ACCESORIOS  

IMITACIóN dEL ENTORNO  

JUEGOS dIdáCTICOS y CIENTÍfICOS  

fIGURAS y MINIATURAS  

COChES y CIRCUITOS  

CONSTRUCCIONES  

ELECTRóNICOS  

MANUALIdAdES  

JUEGOS dE MESA



GUÍA AIJU14 GUÍA AIJU14

PRIMERA INFANCIA

Las experiencias de los primeros años de 
vida son fundamentales para el desarrollo 
humano. Los juguetes de primera infancia son 
herramientas de aprendizaje que permiten 
a los bebés explorar y descubrir su entorno, 
conocer su propio cuerpo, aprender nuevos 
conceptos, interactuar con las personas y 
los objetos, e incluso empezar a formar su 
personalidad, a través del reconocimiento 
de los propios gustos e intereses.

14
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos relaja su tacto tan agradable y lo 
llevamos a todas partes.

JANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU - KALOO

CARRE DOUCEUR 
MANTITA CON CONEJO RAMO DE CÍTRICOS

PVP aprox.18€

Dudú o primer peluche-mantita en forma de 
conejo, de textura muy suave, fabricado 100% 
con materiales reciclados.

0-3 AÑOS

Las muñecas y peluches de primera infancia proporcionan al niño/a un clima de 
confort y seguridad, al tiempo que contribuyen a optimizar los hábitos de sueño.



GUÍA AIJU16

6-18 MESES

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos divierte conseguir colocarlas 
en su sitio correcto y manipularlas.

MINILAND, S.A.

PVP aprox.53€

Set de 5 bolas, 4 pequeñas y una grande fabricadas en 
caucho natural con diferentes colores y texturas que 
pueden insertarse en la bola grande.

ECO BIG
SENSORY BALLS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Alivia las molestias en 
nuestra boca. Su sonido 
es agradable al agitarlo.

OLI&CAROL

RATTLE TOYS

PVP aprox.23€

Mordedores-sonajeros de diseño original realista que 
representan frutas y verduras, fabricados en caucho 
natural y rellenos de huesos de cereza.

6-12 MESES



PRIMERA INFANCIA 17

6-24 MESES

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos usarlo como juguete en la hora del 
baño también.

OLI&CAROL

PVP aprox.20€

Mordedores de frutas y verduras, diseñados con texturas y 
matices de colores y detalles que los hacen muy realistas. 
Fabricados con caucho natural.

FRUITS & VEGGIES

En esta etapa se recomiendan especialmente los juguetes manipu-
lativos y experienciales, que facilitan el desarrollo de la coordinación 
óculo-manual y estimulan el aprendizaje sensorial.



GUÍA AIJU18

10 MESES - 4 AÑOS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Son muy manipulables, es chulo jugar 
con ellos en el agua porque flotan.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Son super blanditas y agradables. 
Nos las llevamos a todos lados.

ANTONIO JUAN S.L.

PVP aprox.30€

PVP aprox.54€

Mordedor y juguete de baño de tres figuras geométricas apilables 
fabricadas en caucho natural e inspirados en el movimiento 
Bauhaus de la geometría y la abstracción.

Colección de muñecas de cuerpo 
blandito confeccionadas con te-
jidos orgánicos y cara de silicona. 
Con ropa de algodón y rellenas de 
fibra Pet, procedente de  botellas 
de plástico recicladas. Incluyen 
patucos y chupetes.

BAUHAUS MOVEMENT
GEOMETRIC FIGURES BASIC

ARIEL
COLLECCIÓN ORGANIC DOLL

OLI&CAROL 6-36 MESES
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10 MESES - 4 AÑOSJANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU - KALOO

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta dormir con ella, es muy 
suave y llevarla a todos los lados.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Tocar sus texturas para diferenciarlas 
y encajarlos correctamente.

PVP aprox.35€

PVP aprox.30€

Muñeca de trapo fabricada de micro-
terciopelo y con vestido de tela mu-
selina de algodón, con tonos pastel. 
Relleno 100% poliéster reciclado.

Puzle con forma de árbol y 6 piezas encajables 
fabricado en plásticos reciclados. Sus piezas 
representan elementos de la naturaleza, con 
diferentes formas, colores y texturas.

MUÑECA NAOMIE

ÁRBOL SENSORIAL
ENCAJABLE

MINILAND,  S.A. 12-30 MESES



GUÍA AIJU20

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta lanzar la bola por la chimenea y el tobogán. 
Es divertido jugar con más amigos y crear historias.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy chulo tirar a los personajes por el 
tobogán, subirlos a la noria y darle vueltas.

PVP aprox.25€

PVP aprox.45€

Plataforma en forma de casita  que incluye 
38 piezas de bloque para encajar y crear 
un escenario de granja con chimenea y 
tobogán plegable, personajes y animales. 
Emite sonidos y una melodía.

Conjunto de 18 piezas que forman un parque infantil 
con torre, noria, tobogán, puesto de helados, con 
5 personajes y una mascota.

MOLTO BLOCKS
ACTIVITY FARM

1.2.3.PARQUE
INFANTIL AVENTURA

MOLTO Y CIA S.A.

PLAYMOBIL

1-3 AÑOS

1-4 AÑOS
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En esta etapa, los niños/as reproducen escenarios y roles de la vida 
cotidiana a través del juego. Se inician en el juego simbólico, lo que fo-
menta la adquisición de vocabulario y estimula el razonamiento práctico.   

18-36 MESES

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Conocer animales  de la granja y 
jugar con ellos. ¡Podemos llevar 
la casita a todos lados!

PVP aprox.55€

Granja de tela desplegable, con asa y con diferentes 
texturas, fabricada en su interior al 100% de poliéster 
reciclado. Incluye 6 animalitos de granja, granjero y tractor. 

MI PRIMERA GRANJA
JANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU. - LILLIPUTIENS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Hacer rodar el tractor y montar y 
desmontar la fruta y la verdura.

LEGO

PVP aprox.20€

Conjunto de 19 piezas, para crear un tractor y tres remol-
ques que transportan fruta y verdura. Incluye un muñeco.

TRACTOR DE 
FRUTAS Y VERDURAS

18 MESES - 3 AÑOS
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PVP aprox.20€

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos gusta inventarnos historias y poder encajar las piezas.

Arca fabricada en madera que incluye  6 parejas de diferen-
tes animales y dos personajes para encajar por las siluetas 
repartidas en la estructura.

WOOMAX ZOOKABEE 
ARCA DE NOE DE MADERA CON ANIMALES

COLORBABY, S.L. 2-3 AÑOS

PVP aprox.33€

Vehículo que simula un autobús escolar, fabricado en madera 
y ruedas de goma silenciosas. Incluye 6 figuras de madera 
que representan personas.

BOLID
AUTOBÚS ESCOLAR

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta colocar 
y quitar las figuras y 
desplazarlo por el suelo.

2-4 AÑOSJANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU.

También los juguetes que inician el trabajo de la psicomotricidad y la coordinación global 
de movimientos son importantes en este periodo, como los de mover o arrastrar objetos.
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30 MESES - 4 AÑOS

PVP aprox.19€

PVP aprox.25€

Conjunto de 45 piezas que permiten formar a la familia 
Potato (madre, padre y bebé), intercambiando pelucas y 
partes de la cara, ojos, boca y nariz. Incluye 3 cuerpos, dos 
grandes y uno más pequeño.

Juego de equilibrio con dos bases y doce figuras fabricado 
en madera sostenible, para trabajar y conocer el ecosistema 
de forma divertida.

MR. POTATO HEAD 
CREA TU FAMILIA POTATO HEAD 

JUEGO DE EQUILIBRIO 
DEL ECOSISTEMA

2-6 AÑOSHASBRO IBERIA

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos inventar historias 
y caras divertidas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Conseguir colocar las figuras sobre la 
plataforma y que no se caigan es divertido.

JANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU.
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VEHÍCULOS  DEPORTE

Y AIRE LIBRE

Explorar el entorno y descubrir nuevos elementos y espa-
cios es una de las actividades favoritas en la infancia. Los 
vehículos y los juguetes para el deporte y el aire libre son el 
complemento ideal para acompañar a los niños y las niñas 
en estas aventuras, ya que les permiten moverse y realizar 
actividades físicas de forma divertida.    Los vehículos pueden 
resultar un buen recurso para iniciar a los niños y las niñas 
en las normas de circulación, favoreciendo el aprendizaje 
y la educación vial. 

20%

45%

21%

14%

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU24

Explorar el entorno y descubrir nuevos elementos y espa
cios es una de las actividades favoritas en la infancia. Los 
vehículos y los juguetes para el deporte y el aire libre son el 
complemento ideal para acompañar a los niños y las niñas 
en estas aventuras, ya que les permiten moverse y realizar 
actividades físicas de forma divertida.  
resultar un buen recurso para iniciar a los niños y las niñas 
en las normas de circulación, favoreciendo el aprendizaje 
y la educación vial.

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

24



VEHÍCULOS, DEPORTE Y AIRE LIBRE 25

21%Lo comparte con sus amigos

¿Cómo juegan?

45%Lo utiliza como medio 
de transporte 

Realiza pruebas de habilidad, 
piruetas, caballitos, derrapes 21%

46%A realizar 
determinados circuitos

46%A hacer carreras

61%

Individual

En la calle, parque u otros sitios públicos

80% 62%

Otros/as niños/as

44%

Exterior de casa

34%
Niñas

66%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

30%

Adultos

¿Con quién juegan?

19%

Interior de casa

FUENTE: AIJU (2023) 
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PVP aprox.35€

PVP aprox.35€

Correpasillos de cuatro ruedas fabricado 
con 75% plásticos reciclados. Incluye bocina 
en el volante y compartimento para guardar 
objetos debajo de su asiento.

Vehículo 3 en 1 andador y correpasillos que incluye 
10 bloques para colocar en la zona del volante. 
Asiento abatible, para guardar los bloques.

CHICCO

MOLTO Y CIA. S.A.

MOLTO RIDE-ON 

SUV

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta desplazarlos 
con él y tocar la bocina.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta poder desplazarnos libremente 
y usar los bloques de construcción.

CHICCO CORREPASILLOS 
ALL AROUND ECO+

12-30 MESES

1-3 AÑOS
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PVP aprox.50€

PVP aprox.130€

Correpasillos tipo moto de ruedas anchas y sin 
pedales, para montar el niño/a que se acciona 
con los pies. 

Triciclo evolutivo de chasis metálico, con volquete, parasol, reposapiés, 
cinturón y barra de seguridad, manillar de rotación limitada, porta 
botella y varilla regulable en altura y desmontable para su conducción. 

TRICICLO EVOLUTIVO SPORT 
BABY MINNIE MOUSE

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta empezar a desplazarnos en moto. 
¡Es muy divertido!

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta pasear en el triciclo y aprender 
a pedalear cuando somos más mayores.

MOTO CORREPASILLOS 
HONDA ÁFRICA TWIN

INJUSA 1-3 AÑOS

INJUSA 18 MESES - 3 AÑOS



GUÍA AIJU28

Bicicleta sin pedales fabricada en 
metal con complementos de plástico 
y ruedas silenciosas antipinchazos. 
Manillar y sillín regulables en altura.

BICICLETA SIN PEDALES 
BALANCE BIKE CROSS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta desplazarnos y 
coger velocidad.

2-5 AÑOSCHICCO

Utilizar este tipo de juguetes estimula el progresivo desarrollo de la 
confianza y la seguridad en sí mismos, favoreciendo su autonomía y 
ayudándoles a ser más independientes. También permiten adquirir 
destrezas de gran importancia en la infancia como la motricidad global, 
el equilibrio, la coordinación, la orientación espacial y la lateralidad. 

PVP aprox.56€
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PVP aprox.47€

PVP aprox.200€

PVP aprox.11€

Peonza gigante para practicar mindfulness. Propone hasta 36 
ejercicios de relajación y autoconsciencia. Incluye 6 discos inter-
cambiables para experimentar diferentes técnicas y guía didáctica.

MINDFUL KIDS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Realizar los ejercicios e ir 
mejorando con la práctica.

2-7 AÑOSMINILAND, S.A.

Moto eléctrica a batería que se acciona con el puño. Incluye ruedas 
de apoyo que se pueden quitar y poner. Las ruedas incluyen bandas 
de goma para un mejor agarre a las superficies.

MOTO CROSS KTM SX 12V

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Parece de verdad, es una pasada. 
Nos encanta hacer carreras.

4-7 AÑOSINJUSA

Avión de corcho formado por tres partes para montarlo, 
que se impulsa con la mano.

NINCOAIR ELASTIC2

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Vuela grandes distancias, es muy chulo 
lanzarlo y al chocar no se rompe.

5-10 AÑOSEDUCA BORRAS - NINCO



GUÍA AIJU30 GUÍA AIJU30

Los peluches, además de ser compañeros 
de juegos, ofrecen a los niños/as seguri-
dad y protección. Su calidez les convierte 
en elementos de apego, con los cuales los 
niños/as establecen un vínculo emocional 
que refuerza su afectividad y les proporciona  
calma y bienestar. Además, los peluches 
que incluyen estímulos auditivos y visuales 
estimulan su percepción.

25%

25%

32%

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

PELUCHES

16%

30



PELUCHES 31

45%Imaginar aventuras

50%Quitamiedos

54%Cuidarlo

¿Cómo juegan?

41%Llevar de un 
lado a otro

22%Decoración

En la calle

31%

Exterior de casa

21%

95%

Interior de casa

¿Dónde juegan?

49%

Otros/as niños/as

77%

Individual

31%

Adultos

¿Con quién juegan?

65%
Niñas

35%
Niños

Sexo

FUENTE: AIJU (2023) 
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PVP aprox.28€

Peluche de hiena, fabricado casi exclusivamente 
con rellenos de fibra Pet procedente de  botellas 
de plástico recicladas.

NICI GREEN

PELUCHE HIENA
HELGI

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta abrazarlo todo el rato, es súper suave.

1-8 AÑOS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Coleccionarlos. ¡Podemos colgarnos el 
bolsito para llevar nuestras mascotas 
con nosotros!PVP aprox.30€

Colección de cachorros de peluche que emiten 
sonidos y al colocarles el chupete cierran sus 
ojos. Incluyen mantita-bolso para llevarlo colgado. 

BABY PAWS
IMC TOYS 18 MESES -4 AÑOS

2
AAA
LR03
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy achuchable y divertido.
PVP aprox.47€

PVP aprox.55€

Muñeco Jedi de la saga Star Wars de dibujos Disney, in-
teractivo. Al  presionar su barriga emite sonidos y mueve 
la cabeza  y abre y cierra su boca. Su espada tiene luz y  
permite colocarla en varias posiciones.

Peluche conejo de textura extra suave y 
diseño original. Relleno de fibra Pet, pro-
cedente de  botellas de plástico recicladas.

HASBRO IBERIA

NICI MOLANG

PELUCHE MOLANG
CON TRÉBOL

STAR WARS
JEDI PARLANCHÍN NUBS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta dormir con él y utilizarlo 
de almohada, es súper suave.

4
AA A
LR03

4-7 AÑOS

+3 AÑOS
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DISFRACES

Los disfraces permiten a los niños/as dar 
rienda suelta a la imaginación y vivir múltiples 
aventuras convirtiéndose en sus personajes 
favoritos o adoptando roles que les ayudan a 
definir su personalidad, como es el caso de 
los disfraces de profesiones y oficios. 

56%

16%

5%

24%

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU34

DISFRACES

Los disfraces permiten a los niños/as dar 
rienda suelta a la imaginación y vivir múltiples 
aventuras convirtiéndose en sus personajes 
favoritos o adoptando roles que les ayudan a 
definir su personalidad, como es el caso de 
los disfraces de profesiones y oficios. 

56%

16%

5%

24%

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

34
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79%Juego simbólico  
/ imaginación

En la calle

¿Cómo juegan?

17%Hacerse fotos 
y vídeos

8%Ser vistos 
por los adultos

Realiza sus 
propios disfraces 13%

¿De qué se disfrazan?
Cuentos 72%
Héroes/Heroínas 52%
Profesiones 37%
Series/películas 36%
Miedo 19%
Históricos 13%
Animales, mascotas 9%
Disfraces del mundo, 
países y regionales 7%

Famosos 4%
Payaso 3%

Individual

Interior de casa

94% 77%

76%

Otros/as niños/as

32%

28%

Exterior de casa

78%
Niñas

22%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

23%

Adultos

¿Con quién juegan?

47%Ser vistos 
por los adultos

Disfrazarse de 
sus personajes 
preferidos

65%

FUENTE: AIJU (2023) 

Niñas

Sexo
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Disfraces de oficios relacionados con la sostenibilidad: 
jardinero/a y veterinario/a. Incluyen accesorios relacio-
nados con las profesiones.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Podemos convertirnos  en cuidadores/as del planeta! 
¡Nos encanta disfrazarnos y vivir aventuras!

I WANNA BE 
SOSTENIBILIDAD

3-7 AÑOSMY OTHER ME FUN COMPANY S.L.

PVP aprox.30€
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3-7 AÑOSMY OTHER ME FUN COMPANY S.L.

PVP aprox.30€

Disfraz unisex de piloto de carreras 
que incluye mono y casco.

I WANNA BE 
PILOTO DE CARRERAS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Hacer carreras vestidos para la 
ocasión, es mucho más divertido.

Estos productos contribuyen a afianzar la seguridad de los 
niños/as en sí mismos y a reforzar su confianza, dado que les 
permiten expresar su personalidad, a través de sus gustos 
e intereses, y mostrarse espontáneos sin sentir vergüenza.   



GUÍA AIJU38

MUÑECAS Y 
ACCESORIOS

En la infancia las emociones, la afectividad 
y los vínculos juegan un papel fundamental. 
Las muñecas y muñecos son juguetes que 
ayudan a reforzar estos aspectos, a través 
de la relación de cuidado y estima que las 
niñas y los niños establecen con ellos. 

28%

35%

10%

27%

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU38

En la infancia las emociones, la afectividad 
y los vínculos juegan un papel fundamental. 
Las muñecas y muñecos son juguetes que 
ayudan a reforzar estos aspectos, a través 
de la relación de cuidado y estima que las 
niñas y los niños establecen con ellos.

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

38
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En la calle

Otros/as niños/as

Interior de casa

96% 73%

63%

Individual

32%

30%

Exterior de casa

95%
Niñas

5%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

38%

Adultos

¿Con quién juegan?

32%

Profesores/as

¿Cómo juegan?

39%

A papás y a mamás

Las lleva

31%

Doctores/as 29%

54%

Peinarlas, maquillarlas

56%

Vestirlas

FUENTE: AIJU (2023) 
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PVP aprox.16€

PVP aprox.29€

Colección de de mini bebés sexuados, con 
olor muy agradable, que representan dife-
rentes etnias y culturas.

Muñeco de cuerpo blandito, con cara y extremidades 
de vinilo. Incluye pelele y gorro.

MUÑECAS PAOLA, S.L.

MARINA& PAU, S.L.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Sus caritas son muy bonitas y son super 
agradables. Nos encantan sus diseños .

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy blandita, nos encanta achucharla.

HEBE, IRINA YLUCAS

PETITE STAR

10 MESES - 3 AÑOS

10 MESES - 3 AÑOS
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Además de contribuir al buen desarrollo social, emocional y afectivo en la 
infancia, las muñecas/os también favorecen la imaginación y el desarrollo 
de las competencias comunicativas, el vocabulario y el lenguaje

PVP aprox.24€

PVP aprox.60€

Muñecos bebés articulados de tamaño 
pequeño que incluye, capazo,  almohada 
y chupete. Al presionar el chupete emite 
hasta 36 sonidos distintos.

Nuevo bebé interactivo que llora lágrimas, emite 
sonidos y reacciona al colocarle o quitarle el chupete. 
Incluye biberón, mantita, sonajero, chupete y pulsera 
interactiva que calma  al bebé cuando la detecta.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta cuidar del bebé, llevarlo con 
nosotros a todos los lados. ¡Huelen super bien!

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Reconoce que somos mamá o papá con la pulsera 
y se calma con nosotros solo. Se sonrojan sus 
mejillas y cierra los ojitos al tumbarlo.

NENOTE BABY

NEWBORN CONEY

MARINA& PAU, S.L.

IMC TOYS

1-3 AÑOS

2-5 AÑOS

2
AAA
LR03
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PVP aprox.25€

Muñeco articulado de cuerpo duro, con la característica de llevar 
incluido un implante coclear en su oreja y cabeza. Bebe y hace pipí.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta jugar con él y cuidarlo.

NENUCO 
IMPLANTE COCLEAR

FAMOSA 2 - 6 AÑOS

PVP aprox.25€

Muñeco articulado de cuerpo duro, con características 
físicas de síndrome de Down. Incluye vestido y lacito en 
el pelo. Bebe y hace pipí.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta cuidar de él y llevarlo a todos los sitios.

NENUCO 
SÍNDROME DE DOWN

FAMOSA 2 - 6 AÑOS
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PVP aprox.47€

Colección de muñecos del Mundo, formada por 
4 etnias , Caucásica, Africana, Asiática y Latina. 
Incluyen accesorios y vestidos. Pueden beber 
y hacer pipí.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Sus diseños son muy chulos, cada 
uno tiene algún rasgo diferente.

NENUCOS 
DEL MUNDO

FAMOSA 2 - 6 AÑOS

PVP aprox.21€

Muñeco bebé de cuerpo blandito y extremidades 
duras de tacto suave. Incluye chupete, cojín y ropa 
con tejidos de calidad.

BEBÉ DE PESO COLIN 
CON COJÍN   

BLUE DOLLS S.L.U. 2 - 6 AÑOS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Huele de maravilla, nos encanta 
abrazarlo. Su peso es tan real que 
parece un bebé de verdad al cogerlo.PVP aprox.47€

Muñeco bebé de cuerpo blandito y extremidades 
duras de tacto suave. Incluye chupete, cojín y ropa 
con tejidos de calidad.
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Nenuco bebé articulado con gafas que incluye dos 
parches oculares de diferentes colores y dibujos 
para intercambiar.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos gusta tener una muñeca que 
se parezca a nosotros o a algún 
amiguito que tenemos.

NENUCO GAFAS
FAMOSA 2 - 6 AÑOS

PVP aprox.30€

PVP aprox.44€

Bebe articulado con cuerpo blandito. Incluye diadema, 
ropita, chupete y mantita para arroparla.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es adorable, podemos ponerla en cualquier postura 
como los bebés de verdad.

RECIÉN NACIDA BABY POSTURITAS
TONETA CON MANTITA

ANTONIO JUAN S.L. 3 - 6 AÑOS
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Colección de línea de ropa ecológica de 
punto para muñecos/as bebé de hasta 38 
cm. Fabricada con fibras recicladas, todos 
ellos en tonalidades naturales.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Sus colores y diseños parecen hechos 
a mano y para niños/as de verdad!

COLECCIÓN DE ROPA ECO-FRIENDLY
PARA MUÑECOS Y MUÑECAS 

MINILAND, S.A. 3 - 6 AÑOS

PVP aprox.30€

La habilidad manual y la psicomotricidad fina también se ven reforzadas 
en el juego con muñecas y muñecos, a través de acciones como vestir y 
desvestir, peinar, dar de comer o poner el chupete. 
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Colección de muñecos bebes sexuados, de 
diferentes etnias. Incluyen ropita ecológica de 
punto fabricada con fibras recicladas.

Muñeca articulada que representa a una mujer científica, 
con olor muy agradable y detalles muy cuidados. Incluye 
peine con espejo.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Huelen super bien, nos encanta 
quitarles y ponerles la ropa.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta arreglar su pelo para 
que se ponga manos a la ciencia.

COLECCIÓN DE MUÑECOS 
INCLUSIVOS MINILAND
COLOURFUL EDITION

ESTELA LA CIENTÍFICA

MINILAND, S.A. 3 - 6 AÑOS

MUÑECAS PAOLA, S.L. 4 - 7 AÑOS

PVP aprox.40€

PVP aprox.46€
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Las muñecas son un juguete clásico, capaz de aunar la tradición con la innova-
ción. Lo que las convierte en un juguete que facilita el aprendizaje y el desarrollo 
de valores como la empatía y el conocimiento y el respeto a la diversidad. 

Colección de bebes sexuados, con distintas necesidades 
especiales, síndrome de down, deficiencia visual e implante 
coclear. Incluyen ropita. A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Son muy manejables y huelen 
super bien!

COLECCIÓN DE MUÑECOS 
DIVERSIDAD MINILAND 
COLOURFUL EDITION

MINILAND, S.A. 3 - 6 AÑOS

PVP aprox.30€
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Muñeca maniquí articulada, vestida con la 
equipación de la Selección Femenina Española 
de Fútbol acompañada de balón. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta convertirnos en jugadoras 
profesionales y celebrar el título de 
campeones/as.

NANCY, UN DÍA CON LA 
SELECCIÓN ESPAÑOLA

FAMOSA 4 - 9 AÑOS

PVP aprox.30€
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Parece de verdad, tiene hasta venitas y 
arruguitas en la piel. Su saquito es muy suave.

Muñeco bebé reborn muy realista, con cuer-
po blando y extremidades duras de tacto 
suave y agradable olor. Incluye chupete y 
portachupete, saquito, libro de familia  y 
certificado de autenticidad. 

BEBÉ REBORN 
ALEJANDRA CON NANA

BLUE DOLLS S.L.U. + 6 AÑOS

PVP aprox.85€
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IMITACIÓN DEL 

ENTORNO

Explorar y conocer la realidad resulta muy 
atractivo en la infancia, especialmente cuando 
estas actividades permiten experimentar con 
los roles adultos y recrear de forma divertida 
situaciones de la vida real y cotidiana.  Por 
ello, los juguetes de imitación del entorno 
captan el interés de los niños/as, porque les 
ofrecen un amplio abanico de posibilidades 
para inventar escenas, personajes e historias, 
tanto en solitario como de forma compartida 
con sus amigos/as.   

21%
65%

4%

9%

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

50
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Obreros/
constructores/as 4%

Trabajar en la oficia 5%

Otros/as niños/as

57%

60%

Adultos

En la calle

Interior de casa

99% 63%

Individual

26%

26%

Exterior de casa

75%
Niñas

25%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan? ¿Con quién juegan?

¿Cómo juegan?

72%Mamá

Otros adultos

Papá

Nadie

Abuelos/as

39%

30%

16%

12%

¿A quién imitan?
Cocinar 72%
Papás y mamás 41%
Profesores/as 29%
Hacer la compra 26%
Doctores /as  23%
Peluqueros/as 15%
Policías /bomberos 12%

Veterinarios/as 5%

Mecánicos/as 3%

FUENTE: AIJU (2023) 
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Estos juguetes proporcionan a los niños/as estrategias para interactuar 
con su entorno y sus iguales, y les permiten poner en práctica habilidades 
y destrezas para la resolución de problemas cotidianos. Además, estimulan 
su imaginación y favorecen su socialización. 

Estos juguetes proporcionan a los niños/as estrategias para interactuar 
con su entorno y sus iguales, y les permiten poner en práctica habilidades 
y destrezas para la resolución de problemas cotidianos. Además, estimulan 
su imaginación y favorecen su socialización. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy divertido jugar a tiendas, nos encanta 
comprar y vender estos productos tan sanos.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos gusta sentarnos en él, para 
dibujar y hacer actividades.

2-6 AÑOSEDUCA BORRAS - CHICOS

EDUCA BORRAS - CHICOS 3-7 AÑOS

PVP aprox.56€

PVP aprox.50€

Pupitre con asiento integrado fabricado íntegramente 
en plástico. Dispone de compartimentos para guardar 
material y cinco láminas para colorear.

Estructura que representa un supermercado con 
“productos bio”. Incluye hasta 60 accesorios: frutas, 
verduras, monedas, bolsa de papel, teléfono...Su caja 
registradora-báscula emite sonidos.

PUPITRE SPIDEY 
& HIS AMAZING FRIENDS 

BIO SÚPERMARKET
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Coche de muñecas de diseño clásico, plegable, fabricado en 
metal y tela, con suspensión y manillar regulable en altura. 
Incluye cesta porta objetos, sombrilla, bolso convertible en 
canastilla, almohada, colchón, mantita y capota abatible.

4-8 AÑOSDECUEVAS TOYS

PVP aprox.150€

PVP aprox.150€

Carrito gemelar plegable con manillar regulable en altura, fabricado 
en metal y textil. Permite la multiposición de las sillas y capazos 
e incluye mochila, cesta portaobjetos y pingüino de peluche.

COCHE GEMELAR 
DE MUÑECAS 
PLEGABLE MULTIPOSICIONES

COCHE DE 
MUÑECA REBORN 
PLEGABLE CON SOMBRILLA

Trona de bebé con base, bandeja y suje-
ción, convertible en columpio y hamaca 
trasportable.

TRONA PARA 
MUÑECO 

CONVERTIBLE EN 
COLUMPIO Y HAMACA

PVP aprox.35€

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Parecen de verdad, nos encanta 
jugar a ser papás y mamás.
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33%
37%

11%
22%

JUEGOS DIDÁCTICOS

Y CIENTÍFICOS

Los juegos didácticos y científicos estimulan 
el razonamiento de los niños/as. Además, per-
miten adquirir hábitos positivos y desarrollar 
estrategias, habilidades y destrezas, como 
la resolución de problemas o las funciones 
ejecutivas.  También facilitan la adquisición 
de nuevos conceptos, procedimientos e ideas 
y ayudan a la comprensión de fenómenos 
y nociones complejas como el efecto cau-
sa-consecuencia o las emociones, de manera 
atractiva y divertida.   

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU54

22%

JUEGOS DIDÁCTICOS

Y CIENTÍFICOS

Los juegos didácticos y científicos estimulan 
el razonamiento de los niños/as. Además, per
miten adquirir hábitos positivos y desarrollar 
estrategias, habilidades y destrezas, como 
la resolución de problemas o las funciones 
ejecutivas. También facilitan la adquisición 
de nuevos conceptos, procedimientos e ideas 
y ayudan a la comprensión de fenómenos 
y nociones complejas como el efecto cau
sa-consecuencia o las emociones, de manera 
atractiva y divertida.  

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

54



JUEGOS DIDÁCTICOS Y CIENTÍFICOS 55

Otros/as niños/as

46%

20%

Individual

80%

Adultos

En la calle

Interior de casa

81%

37%

5%

Exterior de casa

37%
Niñas

63%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan? ¿Con quién juegan?

¿A qué juegan?

80%Experimentos

Instrumentos
laboratorios 39%

Anatomía 9%

Astronomía 20%

El mundo 6%

Robótica 59%

Programación 21%

Mecánica, física 13%

Electricidad 16%
Biología (Animales) 15%

¿Cómo juegan?

81%
Realiza 
todos los 
experimentos 
posbiles

22%
Siempre hace 
el mismo o 
los mismos 
experimentos

18%
Busca online más 
vídeos tutoriales 
“caseros” para 
seguir jugando

FUENTE: AIJU (2023) 
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

No nos cansamos de jugar, es divertido aprender jugando
Sus dibujos son muy bonitos.

2-4 AÑOSEDUCA BORRAS

2-6 AÑOSCHICCO

Colección de juegos educativos para las primeras 
edades, para aprender las formas geométricas, 
secuencias , colores y localización de iguales.

Globo terráqueo táctil con 3 modos de juego: conocer el planeta 
tierra, la vuelta al mundo y adivinar la respuesta. Emite más de 
15 melodías, hasta 70 datos curiosos y divertidas canciones 
sobre el mundo.

BABY, EL DESPERTAR 
DE LOS SENTIDOS

GLOBO TERRÁQUEO
BILINGÜE

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy divertido conocer cosas del 
mundo, países, donde habitan los 
animales, etc.

PVP aprox.12€

PVP aprox.46€
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos jugar en cualquier 
sitio, su tamaño es ideal.

2-7 AÑOS

3-7 AÑOS

JUGUETES CAYRO

JANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU

Colección de 4 sets que incluyen 50 
cartas a doble cara cada uno, cuyo 
objetivo es, aprender palabras en 
inglés, formas y colores, contar y 
el abecedario, de forma divertida 
y muy visual.

Pizarra con caballete de madera de dos caras, magnética y de 
tiza. Incluye borrador, 3 tizas  de colores, 20 imanes de pixeles 
geométricos y un cuaderno de actividades.

LOS MINIS
FLASH CARDS 

PIZARRA CLÁSICA MAGNÉTICA

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta convertirnos en 
maestros o dibujar sobre la pizarra.

PVP aprox.8€

PVP aprox.80€
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FABULUS POTIUM

Juego que propone realizar hechizos mágicos o 
experimentos con diferentes productos químicos. 
Incluye utensilios, gafas de protección y manual.

9-12 AÑOSDISET

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es una pasada hacer los experimentos. 
Parece que hagamos magia.

PVP aprox.35€

Juego de mesa cooperativo basado en el cuento del Monstruo de colores, que 
consiste en ayudar al monstruo a descubrir las 5 emociones: amor, alegría, 
miedo, rabia, tristeza y calma. Hay que colocar las fichas de emociones en su 
tarro de color correspondiente tras contar una situación que provoque esa 
emoción, los tarros están volteados como un memory.

4-7 AÑOSDEVIR IBERIA SL
EL MONSTRUO 
DE COLORES

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos gusta adivinar el bote correcto para 
guardar la ficha de la emoción y escuchar 
las experiencias de los amigos y amigas.

PVP aprox.30€
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La educación STREM (Ciencia, Tecnología, Lectura, Ingeniería y Matemá-
ticas) cobra importancia progresivamente, por su papel para la sociedad 
actual. Los juegos didácticos y científicos contribuyen a  trabajar este 
enfoque educativo, proporcionando a los niños/as experiencias de juego 
a través de retos y propuestas que estimulan su inteligencia.  

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Resulta muy interesante realizar 
los experimentos y conocer sobre la 
energía y la electricidad.

8-14 AÑOSCEFA TOYS - CEFA STREAM

Conjunto de elementos para formar un molino eólico 
entre otros 75 proyectos, para conocer los principios 
de la energía eólica y solar. Incluye placa de circuito, 
led, interruptor, bombilla, conexiones, cables de 
empalme, panel solar, etc.

ELECTROCEFA ECO
ENERGíAS RENOVABLES 

PVP aprox.80€
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2
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta conocer nuestro cuerpo 
por dentro, es super curioso verlos 
también en realidad aumentada.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es super guay ver las cosas con el microscopio. 
Nos encanta preparar las cosas para observarlas.

8-12 AÑOS

9-14 AÑOS

CLEMENTONI

CLEMENTONI

Juego sobre anatomía que incluye la figura del cuerpo 
humano para conocer sus órganos, huesos y funciona-
miento, así como herramientas y múltiples accesorios 
como radiografías, moldes dentales, pipeta, probeta... 

Juego con microscopio de tres objetivos que per-
mite ver imágenes  hasta 1200 de aumento. Incluye 
muchos accesorios de laboratorio y manual para  
realizar diferentes experimentos y explorar.

ANATOMÍA AR

MICROSCOPIO
SMART DELUXE

PVP aprox.30€

PVP aprox.40€
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39%

16%16%

29%

FIGURAS Y 

MINIATURAS

Las figuras y miniaturas, tanto si son realistas 
como si representan mundos y personajes 
fantásticos, fomentan la imaginación y esti-
mulan la curiosidad de los niños/as, quienes 
crean historias y relatos para vivir miles de 
aventuras con sus personajes favoritos.  

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU6060
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En la calle

Otros/as niños/as

Interior de casa

97% 79%

67%

Individual

28%

24%

Exterior de casa

12%
Niñas

88%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

36%

Adultos

¿Con quién juegan?

¿Cómo juegan?

30%Escena superhéroes/
superheroínas 

43%Monta escenarios

53%Combina marcas

89%Inventa historias

FUENTE: AIJU (2023) 
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MARVEL SPIDEY AND 
HIS AMAZING FRIENDS
TRAJE ELECTRÓNICO DE SPIDEY

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy divertido vivir aventuras con Peppa 
Pig y tirar a los personajes por el tobogán.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

No encanta convertirnos en Spiderman y 
lanzar los proyectiles de tela de araña.

3-6 AÑOSHASBRO IBERIA

3-6 AÑOSHASBRO IBERIA

PVP aprox.37€

PVP aprox.22€

Escenario de juego que simula un barco, con varias 
estancias, ascensor, tobogán, múltiples accesorios, 
tres personajes de la serie Peppa Pig y bote salvavidas.

Muñeco de Spiderman que emite sonidos y luz al presio-
nar sobre la araña de su pecho. Incluye dos proyectiles 
que simulan telarañas situados en sus manos, uno lanza 
y el otro gira. Su máscara se levanta y se ve su cara.

PEPPA PIG 
PEPPA EN EL CRUCERO

2
AAA
LR03
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WILD SCORPION

WILD EAGLE

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Se desplaza muy bien por el 
suelo, molan mucho sus pinzas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta lanzar el misil e  
inventarnos historias.

3-8 AÑOS

3-8 AÑOS

MAGIC BOX INT. TOYS, S.L.U. - SUPERTHINGS

MAGIC BOX INT. TOYS, S.L.U. - SUPERTHINGS

PVP aprox.25€

PVP aprox.25€

Vehículo que representa un escorpión que al desplazarlo 
giran sus pinzas situadas en la parte delantera. Tiene 
una lanzadera e incluye dos figuras, un personaje y un 
superthing exclusivo.

Vehículo en forma de águila, cuya boca se puede abrir 
y cerrar con un gatillo. Incluye lanzador, un personaje 
y un SuperThings exclusivo.
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STAR WARS 
THE CRIMSON FIREHAWK

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy chula y grande, podemos meter otros 
vehículos pequeños en la zona de carga.

4-7 AÑOSHASBRO IBERIA

PVP aprox.34€

PVP aprox.50€

Nave espacial de la serie de dibujos Young Jedi adven-
tures. Con puertas abatibles, espacio de carga y alas 
plegables. Incluye dos personajes de la serie.

WILD TIGERBOT

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es super guay transformarlo, es muy fácil.

4-8 AÑOS

MAGIC BOX INT. TOYS, S.L.U. - SUPERTHINGS

Figura 2 en 1, coche y robot con forma de tigre, con dos 
funciones de ataque en cada una de sus garras y dos 
figuras. Incluye un personaje y un superthing exclusivo.
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Estos juguetes contribuyen al desarrollo de la 
habilidad manual, tanto en el sencillo montaje 
que algunos requieren como en el propio juego, al 
mover y manipular a las figuras y al desplazarlas 
por los accesorios que ofrecen los playsets y los 
escenarios de juego.  

PVP aprox.38€

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Disparar agua es divertido, mola ver como se 
mueven sus patas al deslizarlo por el suelo.

4-9 AÑOSHASBRO IBERIA

Vehículo de Spiderman en forma de araña, con 8 patas 
que se mueven al deslizarlo. Incluye lanzador de agua, 
dos lanzaderas y personaje.

MARVEL SPIDER-MAN
VEHíCULO ARACNOLANZADOR

WILDTOPIA 
 CENTRO DE CUIDADOS DE ANIMALES

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Nos encanta jugar y conocer todo lo relacionado 
con los animales! Tiene muchos detalles.

4-10 AÑOSPLAYMOBIL

PVP aprox.110€

Escenario de juego que representa un  centro de salva-
mento de animales de la selva tropical, con diferentes 
estancias y múltiples accesorios: área veterinaria con 
mesa, rayos X y lámpara de calor; embarcadero con bote 
y montacargas. Incluye 3 personajes y 10 animales. 

2
AAA
LR03

PVP aprox.110€
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GRANJA

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Jugar a granjeros y cuidar de los animales es 
muy chulo. Hay muchos animales.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos llevárnosla a todos los sitios,
¡son chulísimos los animales!

4-10 AÑOS

5-9 AÑOS

PLAYMOBIL

PLAYMOBIL

PVP aprox.120€

PVP aprox.37€

Escenario de juego que simula una granja con 
diferentes zonas, establo, granero y jardín. Incluye 
grúa extensible giratoria para transportar, paneles 
solares, tres personajes, animales domésticos y 
múltiples accesorios.

Clínica veterinaria con dos estancias 
diferenciadas: recepción y zona de mas-
cotas. Incluye 3 personajes, 7 mascotas 
distintas y accesorios.

CLÍNICA VETERINARIA  
MALETÍN
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PLAYMOBIL COLOR: HOT ROD

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta decorar el coche y 
el personaje,  tantas veces como 
queramos. Se borra super fácil.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Nos encanta organizar nuestra casa!

5-9 AÑOS

5-10 AÑOS

PLAYMOBIL

PLAYMOBIL

PVP aprox.25€

PVP aprox.40€

Coche para montar compuesto por 20 piezas y 
luego pintar. Incluye  rotuladores lavables, esponja 
para borrar y un personaje.

Casa maletín de dos plantas con cuatro 
estancias distintas. Incluye tres persona-
jes y múltiples accesorios para amueblar 
la cocina, el salón, el dormitorio y el baño.

CASA DE MUÑECAS  
MALETÍN
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También la competencia visoespacial y las 
estrategias organizativas se ven reforzadas 
en el juego con figuras y miniaturas.  

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Nos encanta crear historias 
del cole! Con el lápiz mágico 
se puede escribir en la pizarra.

PVP aprox.120€

Escenario de juego de dos plantas 
que simula un colegio accesible sin 
barreras, con ascensor, aulas, sala 
de experimentos, baños y terraza. 
Incluye 5 personajes y un perro y 
múltiples accesorios.

5-10 AÑOSPLAYMOBIL

COLEGIO

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Son una pasada, nos encanta 
convertirlos y jugar con ellos.

7-9 AÑOSHASBRO IBERIA

PVP aprox.25€

Figuras convertibles 2 en 1. Cada uno de 
ellos adquiere una forma distinta, orangután, 
rinoceronte o camión.

TRANSFORMERS  
EL DESPERTAR DE LAS 
BESTIAS-SMASH CHANGERS
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy guay tener 2 en 1, robot y 
máscara. Nos encanta ponernos la 
máscara y formar parte de la acción.

7-9 AÑOSHASBRO IBERIA

PVP aprox.28€

Robot articulado que puede transformarse 
en máscara con 15 movimientos. La máscara 
cuenta con una correa elástica y almohadillas 
en la nariz para su ajuste.

TRANSFORMERS  
EL DESPERTAR DE LAS BESTIAS  
BUMBLEBEE - MÁSCARA 2 EN 1 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta ir intercambiando...y 
crear historias. A veces robot, otras 
bestia y otras coche.

7-9 AÑOSHASBRO IBERIA

PVP aprox.37€

Figura transformable de robot a coche. Emite 
luz y hasta 15 sonidos distintos. Incluye guía 
de transformación.

TRANSFORMERS  
EL DESPERTAR DE LAS BESTIAS - 
BUMBLEBEE MODO BESTIA
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37%

42%

6%

15%

COCHES Y 

CIRCUITOS

Los coches y circuitos permiten a los niños/
as vivir aventuras que disparan su adrenalina 
y les provocan altas dosis de diversión, de 
forma segura y controlada.  Estos juguetes 
favorecen la destreza manual y refuerzan la 
psicomotricidad y las competencias visoes-
paciales, a la hora de manejar, desplazar y 
arrastrar los vehículos. 

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU70

37%

42%

6%6%6%6%

15%

Los coches y circuitos permiten a los niños/
as vivir aventuras que disparan su adrenalina 
y les provocan altas dosis de diversión, de 
forma segura y controlada. Estos juguetes 
favorecen la destreza manual y refuerzan la 
psicomotricidad y las competencias visoes-
paciales, a la hora de manejar, desplazar y 
arrastrar los vehículos. 

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años
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Exterior de casa

Individual

Interior de casa

95% 78%

61%

Otros/as niños/as

47%

41%

En la calle

8%
Niñas

92%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

43%

Adultos

¿Con quién juegan?

¿Cómo juegan?

22%

20%

A crear escnarios para 
los circuitos (maquetas)

3%A decorarlos

35%A inventar historias

9%A crear sus 
propios coches

59%A hacer circuitos

15%Con adultos

78%A hacer carreras

A coleccionarlos

FUENTE: AIJU (2023) 
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Desplazarlo por el suelo, llenar 
y vaciar su remolque.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta realizar circuitos y 
hacer piruetas, corre mucho.

1-3 AÑOSANDREU TOYS

6-10 AÑOSEDUCA BORRAS - NINCO

PVP aprox.20€

PVP aprox.45€

Camión con volquete abatible de colores neutros, fabri-
cado con plástico reciclado, un 98% de caña de azúcar 
y un 2% de astillas de madera del árbol del caucho. 

Vehículo radio control de cuatro ruedas  todoterreno 
recargable. Permite ir hacia delante-hacia atrás, girar 
derecha-izquierda y realizar giros de 360º.  Incluye 
batería de litio recargable y cable USB.

HEARTS XL 
TIPPER TRUCK - BOX 

NINCORACERS INTRUDER

3
AA
LR06
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AA
LR06

2

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es una pasada de coche, puede ir 
de forma manual o eléctrico.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Lo podemos utilizar sobre cualquier 
superficie... hasta en el agua!

+7 AÑOSEDUCA BORRAS - NINCO

PVP aprox.65€

Maqueta para montar el coche de diseño re-
alista. Incluye los componentes, carrocería y 
mecanismos para hacerlo funcionar a motor.

Vehículo radiocontrol reversible que realiza 
giros de hasta 360º con tracción en las 4 ruedas 
y que circula en superficies tanto terrestres 
como acuáticas. Sus ruedas se pueden hinchar. 
Incluye inflador y cargador USB.

9-14 AÑOSCLEMENTONI

LAMBORGHINI HURACÁN STO

AQUABOUND 2

Los coches y circuitos también facilitan la educación vial de 
los niños/as, permitiendo introducir el trabajo de las normas 
de circulación y algunos conceptos básicos sobre este tema.   

PVP aprox.45€

4
AA
LR06
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31%

34%
17%

18%

CONSTRUCCIONES

Las construcciones y los juguetes de ensamblaje 
plantean retos que favorecen el aprendizaje 
de los niños y las niñas.   Al proponerles una 
meta, este tipo de juguetes estimulan la plani-
ficación y la organización de tareas y permiten 
ejercitar las funciones ejecutivas y el logro de 
objetivos.  

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU74

Las construcciones
plantean retos
de los niños y las niñas. 
meta, este tipo de juguetes estimulan la plani
ficación y
ejercitar
objetivos.

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

74
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Dejarlo de 
decoración 16%

Destruirlo 21%

18%

En la calle

Exterior de casa

28%

Otros/as niños/as

Interior de casa

95% 65%

56%

Individual

36%
Niñas

64%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

52%

Adultos

¿Con quién juegan?

¿A qué juegan?

73%Montar la propia 
construcción

46%
Inventarse 
historias con la 
construcción

36%
Enseñárselo 
a amigos/as, 
familiares

¿Juego libre o guiado?

80%Juego libre

25%Guiado por 
plantillas

22%Guiado por 
adultos

5%Guiado por 
vídeos

FUENTE: AIJU (2023) 
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos gusta quitar y poner los imanes 
colocando cada elemento en su sitio.

3-6 AÑOSJANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU

4-7 AÑOSMINILAND, S.A.

PVP aprox.22€

PVP aprox.40€

Tablero de base de madera magnético para 
colgar, con 70 imanes que representan ele-
mentos del huerto: hortalizas, frutas, verdu-
ras... Incluye poster educativo a doble cara 
en 6 idiomas.

Base en forma de piedra de río sobre la que realizar 
hasta 6 mandalas guiados y todos aquellos que se 
puedan imaginar. Incluye guía, bolsa de tela y 184 
piezas brillantes de distintas formas y colores.

MI HUERTO MAGNÉTICO

MANDALA STONE

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos resulta muy relajante 
construir los mandalas.
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy guay seguir las plantillas 
y aprender construyendo.

5-9 AÑOSLUDILO

PVP aprox.30€

Juego con 600 piezas de colores y 40 
tarjetas a doble cara  para construir 
sobre ellas letras en mayúsculas, en 
minúsculas y números.

PLUS-PLUS 
ABC & 123
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6-12 AÑOSMAWEBLOCKS S.L.

6-9 AÑOSLEGO

Piezas de construcción de colores para 
crear diferentes diseños. Incluye folleto con 
diferentes formas y modelos para replicar.

Conjunto de 261 piezas que forman un camión de reciclaje 
con plataforma elevable para descargar y basculante para 
vaciar los contenedores. Incluye un punto limpio con 3 
contenedores, 3 personajes y un gato.

MAWEBLOCKS

CAMIÓN DE RECICLAJE

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Construir cosas inventadas e 
intentar reproducir los ejemplos.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta construir y después jugar 
con ello a cuidar el medioambiente.

PVP aprox.35€

PVP aprox.14€
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7-10 AÑOSLEGO

Conjunto de 853 piezas que forman una casita, de dos 
plantas y siete estancias distintas, ambientada en el otoño. 
Incluye 4 personajes y dos animales, así como múltiples 
accesorios para el juego.

CASA DE AUTUMN

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta inventarnos historias 
y jugar todo el rato, tiene muchas 
opciones y sitios donde jugar.

PVP aprox.70€

Las construcciones y los juguetes de ensambla-
je también constituyen una excelente herramienta 
para el desarrollo de habilidades en la infancia. Entre 
ellas destacan la motricidad fina y la habilidad manual, 
la organización visoespacial y la imaginación. 

PVP aprox.70€
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7-10 AÑOSEDUCA BORRAS

Cohete espacial con sonido, luces y lanzamiento de vapor real. Incluye capsula 
con vehículo para montar y figuras. La colección está compuesta por 8 cap-
sulas con diferentes misiones: experimentos, construcciones, rompecabezas, 
etc. Se venden por separado.

ASTROPOD

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy guay y entretenido 
montar las cápsulas y hacer 
la misión propuesta en cada 
una. El cohete lanza humo!!

AAA
LR03

PVP aprox.20€

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta transformar el meca en una 
moto ninja. Tiene lanzaderas de discos.

8-12 AÑOSLEGO

PVP aprox.48€

Conjunto de 384 piezas que forman un robot 
Ninjago, convertible en moto. Incluye 3 perso-
najes y una criatura fantástica con diferentes 
armas y accesorios.

MOTO DE CARRERAS
TRANSFORMABLE EN MECA DE SORA
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A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta superar nuestros propios 
tiempos consiguiendo hacer las caras, 
memorizando los movimientos.

+8 AÑOSGOLIATH

PVP aprox.10€

Cubo rompecabezas de 3x3, de textura agradable y con elasticidad 
para hacer los movimientos de forma muy rápida.

NEXCUBE 
3X3
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9-12 AÑOSLEGO

Conjunto de 125 piezas que forman una casa 
en el árbol fantástica, con 3 alturas y varias 
estancias: cocina, salón y dormitorio. Incluye 
4 personajes y muchos accesorios. Con dos 
opciones de montaje fiesta o defensa.

CASA DEL ÁRBOL FANTÁSTICA

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Los personajes son muy guays. Nos 
encantan las sorpresas que esconde, 
lanzador, columpio...

PVP aprox.105€
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+10 AÑOSLEGO

+9 AÑOSEDUCA BORRAS

Conjunto de 1132 piezas técnicas, para 
construir una nave de la nasa con suspen-
sión articulada y su helicóptero. Permite 
de forma manual controlar su dirección y 
mover algunas de sus partes.

Rompecabezas para crear 2 puzles en 3d, girando y 
rotando los 14 anillos en cualquier dirección, arriba, 
abajo, atrás izquierda o derecha, alineándolos hasta 
conseguir la imagen.

ROUND 3D PUZZLE

A LOS PEQUES NOS GUSTA

El resultado es increíble, tiene unas 
funciones muy realistas, gira 360º.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es un reto conseguir formar los dos desafíos.

PVP aprox.15€

PVP aprox.95€

NASA MARS
ROVER PERSEVERANCE
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11%
7%

56%
26%

ELECTRÓNICOS

Los juguetes electrónicos ofrecen apoyos 
auditivos y visuales que resultan muy atrac-
tivos para los niños/as y enriquecen su ex-
periencia de juego, al incorporar elementos 
actuales que captan la atención y el interés 
de la infancia.   Además, este tipo de juguetes 
requieren precisión en el manejo, por lo que 
facilitan el desarrollo de la psicomotricidad 
y de la habilidad manual. 

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU84

ELECTRÓNICOS

84
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En la calle

Otros/as niños/as

Interior de casa

97% 74%

60%

Individual

16%

12%

Exterior de casa

38%
Niñas

62%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

19%

Adultos

¿Con quién juegan?

¿Juego libre o guiado? 

30%

33%Guiado por plantillas

Guiado por vídeos

67%Juego libre

FUENTE: AIJU (2023) 
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18 MESES -4 AÑOS

3-5 AÑOS

CEFATOYS - INFINY FUN

CLAUDIO REIG, S.L.

Teléfono duo bilingüe, que se conecta a 
través de bluetooh para comunicarse en-
tre ellos. Propone dos modos de juego y 
actividades relacionadas con los números, 
colores y animales.

Organo con micrófono y banqueta. Incluye control de volu-
men y de ritmo, sonido de ocho  instrumentos musicales, 
ocho ritmos distintos y opción de grabación y reproducción.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos hablar con mamá o papá 
como los teléfonos de verdad.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta grabar y escuchar 
nuestras melodías inventadas.

PVP aprox.35€

PVP aprox.60€

TELÉFONO DÚO
CON TECNOLOGÍA INALÁMBRICA BLUETOOTH 

ORGANO
CON MICRO,PIE Y BANQUETA

AAA
LR03

PVP aprox.35€
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3-6 AÑOS

3-6 AÑOS

VTECH ELECTRONICS

CEFATOYS 

Ordenador interactivo con pantalla LCD. Incluye hasta 8 
modos de juego incluidos: de números, de letras, de objetos, 
juego de arcade, programación y mensajería instantánea... 
y más de 25 minutos de voces, sonidos y música.

Cuentacuentos con 50 cuentos narrados 
por Beatriz Montero, con 5 discos para 
escuchar los distintos tipos de cuentos. 
Dispone de cable de carga USB y control 
de volumen. Incluye libro ilustrado con 
explicaciones de cada cuento.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Sus antenas se iluminan y tienen rostro y manos animadas. 
Su asa nos permite llevarlo donde queramos.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Nos encanta escuchar cuentos para relajarnos. PVP aprox.50€

PVP aprox.42€

PORTÁTIL 
PREESCOLAR EDUCATIVO

PÍXEL EL PEQUEGENIO

CUENTACUENTOS
BEATRIZ MONTERO
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6-9 AÑOSHASBRO IBERIA

Mascota interactiva con 5 comandos de acción por voz: A bailar, 
Imitación, Adivina mi futuro, A relajarse y Fiesta de luces. Con 
más de de 600 frases, chistes, canciones y tres zonas de inte-
racción, cabeza, barriguita y boca . Incluye clips de pelo y collar.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es súper mono, nos encanta cuidarlo y ver sus reacciones. 
Podemos ponernos sus accesorios de moda.

PVP aprox.56€

FURBY

4
AA
LR06
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6-9 AÑOSBANDAI ESPAÑA

Mascota virtual en pulsera con tres botones de 
acción. Tiene 5 ambientes de juego con propuestas 
distintas en cada uno. Con conexión WIFI permite 
conectarse con otros tamagotchis y acceder al mundo 
virtual. Incluye correa intercambiable.

Cámara de impresión instantánea en papel o pegatina 
con vídeo HD y modo selfie y panorámico, 40 efectos 
especiales, 60 marcos y sellos para personalizar las 
fotos. Incluye un rollo de papel que permite hasta 
100 impresiones, juegos y actividades creativas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy entretenido estar atendiendo las 
necesidades de la mascota todo el rato.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡Nos encanta poder imprimir 
al momento nuestras fotos de 
formas distintas y pintarlas! 

PVP aprox.75€

PVP aprox.100€

TAMAGOTCHI UNI

KIDIZOOM
PRINT CAM

6-10 AÑOSVTECH ELECTRONICS
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Conjunto de más de 130 piezas para construir un robot, 
con más de 200 acciones programables. Tiene ojos con 
luz led, dos motores eléctricos y app con control remoto, 
codificación y juegos. Incluye guía de montaje.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es chulísimo montar un robot y controlar 
y programar sus movimientos.

PVP aprox.50€

SAM 
TU AMIGO ROBÓTICO

8-16 AÑOSLUDILO - WORLDBRANDS

AA
LR06

Además, estos juguetes también permiten iniciar el trabajo de la com-
petencia digital, mediante la introducción de conceptos, habilidades y 
procedimientos que constituyen elementos clave en la sociedad actual.
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Nueva versión del clásico juego Twister, para jugar con 
aplicación de realidad aumentada, que consiste en mo-
verse y hacer coincidir los puntos de color de la pantalla 
con las muñequeras y tobilleras colocados en el cuerpo. 
Incluye 8 bandas elásticas y soporte para el dispositivo 
movil durante el juego.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es super divertido, hacer y ver piruetas para hacerlo 
bien y conseguir puntos, da mucha risa.

PVP aprox.19€

TWISTER AIR
+8 AÑOSHASBRO IBERIA
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26%

18%26%

30%

MANUALIDADES

Dibujar, pintar, experimentar con colores, 
texturas y formas, y dar rienda suelta a la 
imaginación no solo son actividades atracti-
vas y divertidas para los niños y que también 
constituyen una excelente oportunidad para 
explorar el entorno y representar la realidad 
de forma original y creativa.   

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

GUÍA AIJU92

26%

18%26%

30%

Dibujar, pintar, experimentar con colores, 
texturas y formas, y dar rienda suelta a la 
imaginación no solo son actividades atracti-
vas y divertidas para los niños y que también 
constituyen una excelente oportunidad para 
explorar el entorno y representar la realidad 
de forma original y creativa.  

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

92
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18%

En la calle

Exterior de casa

29%

Otros/as niños/as

Interior de casa

94% 67%

55%

Individual

79%
Niñas

21%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan?

44%

Adultos

¿Con quién juegan?

¿Juego libre 
o guiado? Uso final

25% 29%

29% 67%

Guiado por vídeos Decoración

Guiado por plantillas Guardar/tirar

84% 69%

Juego libre Regalo

Tipo de 
manualidades

25%

18%

36%

Moldear

Formas figuras

Pinchos

91%

Dibujar/pintar

FUENTE: AIJU (2023) 
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Juego de modelar que incluye estructura en forma 
de rana, con moldes impresos en su cuerpo, 4 botes 
de plastilina, espátula, 2 moldes grandes y tapate 
para colocar las creaciones.

Cesta de picnic con seis botes de pasta 
de modelar, moldes y herramientas. Per-
mite realizar sándwiches de pasta, así 
como otros elementos relacionados con 
la naturaleza. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es divertido hacer crecer  
la lengua de la rana y poner 
insectos sobre ella como 
que está cazando y luego 
clasificar en el tapete.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Elaborar los sándwiches 
que propone el juego en el 
mantel y jugar con ellos.

PVP aprox.6€

PVP aprox.12€

PLAY-DOH 
PRIMERAS CREACIONES CON LA 
RANA Y LOS COLORES 4-6 AÑOSHASBRO IBERIA

4-7 AÑOSHASBRO IBERIA
PLAY-DOH 
PRIMERAS CREACIONES 
PARA EL PÍCNIC  

PVP aprox.12€

PARA EL PÍCNIC  
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Estructura que simula un la cocina de un restaurante, fabricado 
en plástico. Incluye multitud de moldes situados en  la propia 
estructura, accesorios para trabajar y cuatro botes de pasta  de 
modelar de diferente color.

Maqueta de 20 piezas de madera que forma al pequeño Yoda. Incluye una 
pequeña hoja de lija, cola para pegar, 3 botes de pintura, pincel y pegatinas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Sus formas son muy guais, es 
chulo bajar la manivela para 
sellar los moldes y preparar los 
menús para servirlos.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

El resultado es muy chulo. Sus 
orejas y brazos son articulados.

PVP aprox.24€

PVP aprox.13€

PLAY-DOH 
RESTAURANTE DIVERTIDO

WOOD WORKS
BABY YODA

4-7 AÑOSHASBRO IBERIA

6-12 AÑOSGOLIATH

La creación artística potencia la imaginación, 
la creatividad y el pensamiento, ayudando a los 
niños/as a expresarse y descubrirse a sí mismos, 
sus gustos e identidad a través del arte.  
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Vaso blando para convertir mezclas líquidas 
en granizados. Incluye pajita, tapa y cucharita.

Muñeca que propone crear y diseñar su ropa y pei-
nados. Incluye una muñeca articulada para montar, 
madejas de lana para el pelo, adhesivos, accesorios 
y tela con patrones para cortar.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es super guay como se 
transforma la bebida en 
granizado apretándola de 
forma rápida. Parece mágico.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

No hace falta coser con aguja e 
hilo, se sujeta la ropa con clips.

PVP aprox.20€

PVP aprox.26€

CHILL FACTOR 

MY MODEL DOLL 
DESIGN MOON

+6 AÑOS

7-10 AÑOS

BANDAI ESPAÑA

EDUCA BORRAS
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Además, estas actividades favorecen la con-
centración y la atención, así como el desa-
rrollo de destrezas manuales complejas que 
requieren de precisión, ya sea en el trazo, el 
ensamblaje o la experimentación, trabajando 
la psicomotricidad fina.   

Kit creativo para decorar siete piedras. Incluye dos botes 
de pintura, pincel y calcomanías para pegar en ellas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos crear diseños muy 
chulos, los animales quedan muy 
bonitos impresos en las piedras.

PVP aprox.17€

PIEDRAS PARA 
DECORAR

7-12 AÑOSJANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Podemos crear diseños muy 
chulos, los animales quedan muy 
bonitos impresos en las piedras.

PVP aprox.17€



 Im
age by Racool_studio on Freepik
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DOCTOR SQUISH 
FÁBRICA DE BOLAS SQUISHY

Maquina para fabricar hasta 8 squishies (bolas anties-
trés) y personalizar su interior. Incluye 8 clips de cierre, 
confeti, purpurina y polvos gelificantes.

8-12 AÑOSCOLORBABY, S.L.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Mola mucho cuando haces la mezcla 
y se empieza a hacer densa.

PVP aprox.30€
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SHIMMER & SPARKLE
CREA TUS PULSERAS

Máquina para realizar pulseras de hilo de formas 
diferentes. Incluye 17 bobinas de diferentes colores 
y texturas para realizar hasta 14 pulseras distintas, 
con 4 estilos diferentes y guía para elaborarlas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡¡Quedan chulísimas en muy poco tiempo!!

PVP aprox.30€

9-12 AÑOSCOLORBABY, S.L.

SHIMMER & SPARKLE
CREA TUS PULSERAS

Máquina para realizar pulseras de hilo de formas 
diferentes. Incluye 17 bobinas de diferentes colores 
y texturas para realizar hasta 14 pulseras distintas, 
con 4 estilos diferentes y guía para elaborarlas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

¡¡Quedan chulísimas en muy poco tiempo!!

PVP aprox.30€

COLORBABY, S.L.
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Edad

23%

3%

37%

37%

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

JUEGOS DE MESA

Los juegos de mesa permiten a los niños/
as compartir tiempos y espacios de calidad 
con sus iguales y su familia, favoreciendo la 
socialización, el desarrollo del lenguaje y de 
las competencias comunicativas.  

100

Edad

1-3 años
4-6 años
7-9 años
10 años

JUEGOS DE MESA

Los juegos de mesa permiten a los niños/
as compartir tiempos y espacios de calidad 
con sus iguales y su familia, favoreciendo la 
socialización, el desarrollo del lenguaje y de 
las competencias comunicativas.  

100
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De rol 1%

Adultos

79%

18%

Individual

81%

Otros/as niños/as

26%

62%

12%

En la calle

Interior de casa

97%

30%

23%

Exterior de casa

47%
Niñas

53%
Niños

Sexo ¿Dónde juegan? ¿Con quién juegan?

Partidas cortas vs largas

Tipos de juego

30%Estrategia

Acción habilidad 10%

Azar 7%

Escape 2%

Tradicionales 22%

Colaborativos 8%

Deductivos 4%

Memoria 6%
Puzzles 5%

Roles ocultos 1%

Juegos de fiesta 3%

Partidas largas
Partidas cortas
No lo sabe

FUENTE: AIJU (2023) 
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JUEGO TWISTER
JUNIOR

LINCE
DISNEY

Nueva versión del clásico juego Twister, para 
los más pequeños/as basado en la jungla. 
Propone dos niveles de juego: ser el primero en 
llegar o ser el último jugador/a en pie. Incluye 
ruleta y tapete reversible. 

Juego que propone ser el más rápido en encontrar la 
ficha del personaje Disney que se coja al azar. Hay 
hasta 70 personajes distintos.

3-6 AÑOS

4-7 AÑOS

HASBRO IBERIA

EDUCA BORRAS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Da mucha risa imitar al 
animal donde te toca ponerte 
y mantener la posición.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy emocionante ser el primero 
en encontrar el personaje.

PVP aprox.16€

PVP aprox.25€
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m i n

BABEL
LA CIUDAD MULTICOLOR

LOS MINIS 
CAJA DE METAL

Juego cooperativo que consiste en crear una ciu-
dad de colores, diversa y feliz, evitando que el rey 
Almagris no gobierne y sea toda gris. Presenta 4 
modos de juego.

Conjunto de juegos de mesa presentados en caja de 
metal, para jugar en su interior con piezas imanta-
das. Cada uno propone un juego distinto: ahorcado, 
cuatro en raya, sudoku y hundir la flota.

4-8 AÑOS

4-8 AÑOS

EKILIKUA

JUGUETES CAYRO

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Son muy divertidos y los podemos llevar 
a todas partes sin perder sus piezas.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es emocionante ver que ocurre en cada 
partida, e intentar ganar entre todos.

PVP aprox.17€

PVP aprox.14€
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DESJAULADOS

GO CUCKOO!

Juego cooperativo de memoria que 
consiste en liberar a los animales. Hay 
que comunicarse en lenguaje animal 
sin utilizar palabras, sólo sonidos o 
con mímica.

Juego de mesa que consiste en sacar palos de un 
bote y colocarlos formando un nido. Cuando el palo 
tenga ambos extremos del mismo color, se puede 
poner un huevo con cuidado de que no se caiga. 
Gana el primero en quedarse sin huevos y colocar 
al cuco en el nido.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy divertido ver como imitan el 
resto de jugadores a los animales.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy divertido evitar que 
se caigan los huevos.

PVP aprox.19€

PVP aprox.20€

4-10 AÑOS

5-9 AÑOS

EKILIKUA

DEVIR IBERIA SL
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LINCE
MISTERIO

Nueva versión del Juego lince donde hay que ser 
el primero en localizar las imágenes, pero parte 
de ellas están ocultas, son invisibles y hay que 
localizarlas con linternas mágicas incluidas. Gana 
el primero en conseguir 15 fichas.

5-9 AÑOSEDUCA BORRAS

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es súper divertido localizar las imágenes 
escondidas con la linterna mágica. PVP aprox.25€
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Juego cooperativo sobre reciclaje, cuyo objetivo es conse-
guir colocar el máximo número de fichas en los distintos 
dragones que corresponden a los distintos contenedores 
de residuos. Incluye 48 fichas y un reloj de arena.

Juego de cartas cuyo objetivo es llenar tu cesta 
con compra de alimentos saludables evitando 
tener comida basura. Gana quien antes consiga 
10 puntos teniendo un alimento de cada categoría: 
proteínas, hidratos, Frutas-verduras y bebidas. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es emocionante  intentar superar el reto de 
cada partida, colocando la basura donde toca.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es guay como cambia la partida en un momento con 
las cartas evento, fastidiando a los compañeros.

PVP aprox.18€

PVP aprox.17€

5-9 AÑOSJANOD JURATOYS ESPAÑA, SLU

6-9 AÑOSATOMOGAMES

JUEGO DE COOPERACIÓN
RECYCLE GAME

FOOD MARKET

Los juegos de mesa también pueden contribuir al desarrollo de 
hábitos positivos y favorecer la concienciación sobre temas clave 
como: el reciclaje, la alimentación saludable o la sostenibilidad. 
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Juego que consiste en ser el primero en encontrar 3 
elementos “asquerollisos” escondidos entre las ore-
jas y la nariz de Mauricio, utilizando solo una mano.

Juego de mesa que consiste en conseguir tener 10 
propinas en el restaurante, para ello hay recordar 
el número de los dados debajo de cada mesa y que 
coincida con los quesitos que irán poniendo conforme 
se pasa por cada mesa.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Da mucha risa colocarte 
las orejas y nariz gigantes.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es muy divertido intentar conseguir 
adivinar el mismo número de 
quesitos que el número escondido.

PVP aprox.35€

PVP aprox.28€

6-9 AÑOSIMC TOYS

6-12 AÑOSJUGUETES CAYRO

MAURICIO ORIFICIO

TOPO CHEF

PVP aprox.
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Juego de cartas que consiste en derrotar al adver-
sario a través de cartas de elementos: agua, fuego y 
planta (regulares) y luz y oscuridad (especiales) para 
así conseguir tres territorios con estrella o cuatro 
territorios de un mismo elemento. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Que las cartas tengan poderes para 
vencer y ganar muchos territorios.

PVP aprox.12€

ELEMENTAL DUEL
6-12 AÑOSJUGUETES CAYRO
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Juego de rapidez visual que consiste en 
localizar animales de la reserva animal o 
patrones de colores trabajando el cálculo 
mental. Gana la primera persona en con-
seguir 10 puntos. Dispone de 2 modos de 
juego, sencillo y avanzado.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es divertido ser el primero en 
adivinar la pregunta contando 
rápido para dar la solución. 
Crea mucha emoción!!

ANIMAL KEEPER
+6 AÑOSJUGUETES CAYRO

Juego de cartas consistente en sumar las hormigas de nues-
tras cartas para atrapar comida de los oponentes, incluye 
cartas especiales que multiplican el valor o protegen tus 
alimentos para que no puedan ser robados, etc.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es chulo sumar las fuerza de nuestras 
hormigas para robar comida.

ANT-TOMIC
+6 AÑOSJUGUETES CAYRO

Juego de cartas consistente en sumar las hormigas de nues
tras cartas para atrapar comida de los oponentes, incluye 
cartas especiales que multiplican el valor o protegen tus 
alimentos para que no puedan ser robados, etc.

PVP aprox.16€

PVP aprox.13€
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Juego de mesa cooperativo, que consiste en resolver diver-
tidos retos que se presentan en los laberintos del sótano del 
Museo de Historia y Arte Universal relacionados con sacar a 
la luz a mujeres importantes olvidadas de la historia. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es guay tener hasta 6 
formas  posibles de juego.

PVP aprox.26€

EL MISTERIO DE LAS 
MUJERES INVISIBLES

+7 AÑOSEKILIKUA
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Nueva versión del Monopoly, con partidas rápidas de unos 20 
minutos. Sin recorrido por el tablero, los jugadores reciben 
cartas con efectivo para conseguir ganar edificios y crear 
su propio skyline. Gana el que antes lo consiga. 

A LOS PEQUES NOS GUSTA

La rapidez y la tensión para 
decidir qué hacer con el 
dinero que vas ganando. 

MONOPOLY CHANCE
+8 AÑOSHASBRO IBERIA

Juego que consiste en ser el primero en conseguir 
realizar la locura final consiguiendo 6 locus, uno 
por cada prueba que ofrece, hacer mímica, dibujar.. 
adivinar palabras o personajes.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es súper divertido realizar las 
partidas, nos reímos mucho.

PVP aprox.33€

LOCURAS +
+8 AÑOSEDUCA BORRAS

PVP aprox.19€
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Juego de mesa de narración, que consiste en inventar 
historias según los colores de los dados. Los jugadores 
tendrán que adivinar la secuencia de colores ocultos para 
conseguir puntos y llegar primero a la meta.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Inventar las historias más divertidas 
y locas que se te ocurren intentando 
que no te descubran la secuencia.

PVP aprox.28€

STORY COLORS
+9 AÑOSATOMOGAMES
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Nueva versión del Cluedo, donde podrás conspirar 
junto a otros jugadores/as con el objetivo final 
de asesinar al Sr. Coral. Cada jugador/a tiene 
un rol oculto asignado: amigo o conspirador y 
un objetivo que cumplir para ganar la partida.

A LOS PEQUES NOS GUSTA

Es divertido intentar averiguar el rol de 
cada jugador y disimular con mentirijillas 
para que no sepan quien eres.

PVP aprox.16€

+14 AÑOSHASBRO IBERIA

CLUEDO
CONSPIRACIÓN

Se trata de juegos basados en la interacción, que resultan muy divertidos y 
que permiten trabajar conceptos de gran importancia en la infancia como la 
cooperación y la colaboración, al adoptar roles de aliados, y también la per-
severancia y la tolerancia ante la frustración, cuando se juega como rivales.  

Nueva versión del Cluedo, donde podrás conspirar 
junto a otros jugadores/as con el objetivo final 
de asesinar al Sr. Coral. Cada jugador/a tiene 
un rol oculto asignado: amigo o conspirador y 
un objetivo que cumplir para ganar la partida.

PVP aprox.16€



GUÍA AIJU114

Esta Navidad 
pídete el boli 
de Un juguete, 
una ilusión 
Un año más, y ya suman 24, la campaña 
solidaria organizada por la Fundación Crecer 
Jugando y RTVE, UN JUGUETE UNA ILUSIÓN, 
llevará el juego allá donde más se necesita.  

Con cerca de 8 millones de juguetes 
repartidos en todo el mundo, Un juguete 
una ilusión trabaja con el objetivo de 
garantizar el DERECHO DE LOS NIÑOS AL 
JUEGO, especialmente de aquellos niños que 
mayor protección necesitan. Y esto lo hace 
colaborando con entidades y ONG que tienen 
proyectos de infancia en todo el mundo.  

América Latina, África y España son los 
principales destinatarios de las donaciones 
de juguetes gracias a la colaboración de miles 
de personas que cada Navidad incluyen en su 
lista de deseos el bolígrafo solidario.  

Si tú también quieres llevar la ilusión del juego 
a los niños y niñas que más lo necesitan, 
esta Navidad hazte con tu bolígrafo solidario. 
Puedes comprarlo en la web de la campaña 
www.unjugueteunailusion.com o en uno de 
los puntos de venta colaboradores.  

114
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EN ENVASES, CATÁLOGOS… 
¡TE AYUDARÁ A ELEGIR! 

AIJU ha creado este distintivo gráfico que informa sobre la re-
comendación de un producto en esta edición determinada de 
la GUÍA AIJU 3.0: Juego y Juguete 2023/24. El objetivo de este 
distintivo es que las empresas puedan incluirlo en sus envases, 
catálogos o publicidad, siempre y cuando el producto al que se 
refiera haya sido recomendado en alguna de las guías de AIJU. 
De esta forma, el consumidor final podrá identificar aquellos 
productos que han sido recomendados en la Guía AIJU.

Por otra parte, este año se han concedido por primera vez los 
Premios Toy Lab. Premios otorgados por la GUIA AIJU, tras las 
votaciones de más de 600 familias españolas en los diferentes 
ámbitos:

Mención Especial, Strem, Artistas, Vida Saludable, Sostenibi-
lidad y Jugar para el cambio (Igualdad de género, accesibilidad  
y multiculturalidad) 

BUSCA ESTOS DISTINTIVOS 
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Cada año niños, padres, futuros padres, ludotecarios, 
educadores, pediatras y expertos nos ayudan a investigar 
sobre el desarrollo infantil, el juego y a valorar la calidad 
de los productos destinados al público infantil (bebés y 
niños/as). Si quieres convertirte en colaborador nuestro 
no tienes más que contactar con nosotros.  

Principales perfiles de colaboración: 

• Niños y niñas de todas las edades  
(previa autorización del padre o tutor) 

• Personas de todas las edades a las que les guste 
jugar 

• Padres y madres con hijos de 0 a 16 años 
• Futuros padres 
• Ludotecarios 
• Profesores de todos los niveles educativos 
• Educadores infantiles 
• Expertos en discapacidad 
• Pediatras 
• Psicólogos, pedagogos, logopedas, sociólogos 
• Expertos en ocio, infancia, consumo… 
• Expertos en desarrollo infantil 
• Investigadores sobre niños y juego 
• Etc. 

Pricipales modos de colaboración: 

• Valoración de juguetes y artículos de puericultura 
• Entrevistas y reuniones de grupo 
• Test de envases a prueba de niños/as 
•  Encuestas on-line, presenciales o telefónicas 
• Colaboración en proyectos o estudios 
• Etc. 

QUIERES SER COLABORADOR

¡Llámanos, rellena la 
siguiente ficha de inscripción 

o inscríbete directamente a 
través del código QR!  

TU OPINIÓN NOS SERÁ 

DE GRAN AYUDA 

(+34) 96 339 13 76 
consumidorinfantil@aiju.es



Niño Niña

Niño Niña

Niño Niña

Niño Niña

Niño Niña

En AIJU, contamos con un sistema de puntos-regalo para sus familias colaboradoras, por cada encuesta on-line 
finalizada se obtienen 2 puntos para canjearlos por juguetes o por un cheque regalo de Amazon. El recuento de 
puntos se realiza dos veces al año julio y diciembre. Las familias que hayan acumulado más de 20 puntos (más de 
10 entrevistas), se les enviará por email un catálogo online para elegir un regalo. Estos obsequios son pequeños 
detalles en gratificación a sus participaciones. 

FICHA DE INSCRIPCIÓN

PEGAR AQUÍ

4. Indique su profesión

Educador/a

Profesor/a de Educación Secundaria

Ludotecario/a Profesor/a de Educación Infantil

Profesor/a de otros niveles Psicólogo/a, Pedagogo/a Otros

Profesor/a de Educación Primaria

3. ¿Su profesión está relacionada con la educación?

Sí No

1. ¿Cuántos hijos o hijas tiene? (Entre 0 y 15 años de edad)

Ninguno Estoy ahora embarazada 1 Hijo/a 2 Hijos/as 3 Hijos/as 4 o más hijos/as

Fecha de nacimiento: / /

Datos de la persona que rellena el cuestionario 

Mail (mayúsculas):Nombre:

Teléfono: Sexo:

Población/ Provincia:

Hombre Mujer

2. Por favor indique el sexo y la fecha de nacimiento de cada uno de sus hijos

Sexo Fecha de nacimiento (DD/MM/AA)

NS/NC / /Embarazo

/ /Hijo 1

/ /Hijo 2

/ /Hijo 3

/ /Hijo 4



De acuerdo con lo previsto en el Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo de 27 de abril de 2016, relativo a la protección de las personas físicas en 
lo que respecta al tratamiento de datos personales y a la libre circulación de estos datos ( en adelante “RGPD”), Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protección de 
Datos Personales y garantía de los derechos digitales (LOPPD-GDD), todos los datos que nos facilitas serán incorporados a la base de datos de AIJU, para poder contactar 
contigo y solicitar tu colaboración en estudios sobre juguetes (por teléfono, correo, mail, etc.). De acuerdo con el artículo 6 de la Ley Orgánica 15/1999 de Protección de Datos 
de Carácter Personal tienes derecho al acceso, rectificación y cancelación de tus datos en cualquier momentos, dirigiéndote a AIJU, Avda. Corts Valencianes, 58, Edificio 
Sorolla Center, Oficina 109, 46015 Valencia. Tel 96 339 13 76 rgpd@aiju.es
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Andalucía LA LUDOTECA, Utrera (Sevilla) Tel: 649863934, LUDOTECA MUNICIPAL DE AYAMONTE, Ayamonte (Huelva) Tel: 959 47 11 03, RED DE LUDOTECAS DE MOTRIL, 
Motril (Granada) Tel: 958833013, LUDOTECA MUNICIPAL DE ALBOLOTE, Albolote (Granada). Tel: 958490076, LUDOTECA MUNICIPAL EL CHACACHÁ, La Zubia (Granada) 
Tel: 958590079, CASA JUVENTUD DE ALBOLOTE. Albolote (Granada) 958466816, FORO JOVEN LA ZUBIA, La Zubia (Granada). Tel. 958891076, LUDOTECA MUNICIPAL 
(LUDOTIN) Vejer de la frontera (Cadiz) Tel: 628085529/ Little Genius (Córdoba) Tel: 957085601, DELEGACIÓN DE JUVENTUD (Sevilla) Tel: 954873006. CENTRO INFANTIL 
PECECITOS Sevilla Tel: 955643744.   

Asturias AYUNTAMIENTO DE TINEO “PROYECTO CRIATURAS”. LUDOTECA MUNICIPAL. Tineo (Asturias) Tel: 985800111 / Ludoteca EL GRUPO, C.de TENIS, CHAS, 
DIVERCAUDALIA. Gijón (Asturias) Tel: 985171552 / CENTRO MUNICIPAL INTEGRADO DE EL LLANO. Gijón (Asturias) Tel. 985185240. / Centro Infantil El Eden. Oviedo 
(Asturias). Tlf: 985205851, ESCUELA INFANTIL EL PATIO DE MI CASA Gijón (ASTURIAS) Tel: 680737955.  

Castilla La Mancha E.I. QUINTERÍAS, Quintanar del Rey (Cuenca) Tel: 967495806, LUDOTECA CRISTAL DE CARAMELO, Quintanar del Rey (Cuenca) Tel: 967496731, 
LUDOTECA MUNICIPAL DE OLIAS DEL REY Olías del Rey (Toledo) Tel: 925491298, LUDOTECA TOPITOS. Campo Criptana (Ciudad Real) Tel: 626245037. 

Castilla León LUDOTECAS MUNICIPALES de AVILA (Ávila) Tel: 920254653 / 920255737 / 920213664 , LUDOTECAS KAMARU ASOCIACIÓN (Salamanca) Tel.685100993, 
LUDOLAND (Burgos) Tel: 947263133. 

Cataluña LUDOTECA CASA-BLOC, (Barcelona) Tel: 933111802, LUDOTECA ELS ARENYS DEL SEGRE, (Lleida) Tel: 973274935, LUDOTECA LES BERNARDES, Salt (Girona) 
Tel: 972241128, LUDOTECA OLZINELLES., (Barcelona) Tel: 933315037, CENTRE CIVIC MONTSERRAT, Igualada (Barcelona) Tel: 938043661, CASAL INFANTIL DRASSANES 
(Barcelona) Tel: 934412280, LUDIC 3 (Barcelona) Tel: 934514211.

Comunidad Valenciana CEIP VIRGEN DE LA SALUD (Onil) Tel: 966527550, CEIP SAN JAIME (Onil) Tel: 966527540, COLEGIO PÚBLICO DERRAMADOR, (Ibi) Tel: 966527522,  
COLEGIO  CERVANTES (Ibi)  Telf. 966527515 COELGIO FELICIDAD BERNABEU (Ibi) Tel.966527555, COLEGIO MIGUEL HERNÉNDEZ (ALCOY)  Tel. 966527565, CEIP ELOY COLOMA 
(Jijona) Tel: 96690817, COLEGIO MARNI (VALENCIA) Tel: 963650198, / ESCUELA INFANTIL GARABATTOS, (Villena) Tel: 659247160, ESCUELA INFANTIL EL BARRANQUET (Onil) 
Tel: 966527595, ESCUELA INFANTIL EL PATIET (Bañeres) Tel: 610459579, CENTRE MUNICIPAL L´ESCOLETA (Bañeres) Tel: 966567521  ESCUELA INFANTIL MUNICIPAL DE BIAR 
(Biar) Tel: 655672180,ESCUELA INFANTIL KIDGARDEN (Elche) Tel.619768855, ESCUELA INFANTIL GARABATOS (San Vicente del Raspeig) 965667204, ESCUELA INFANTIL 
AIRE LIBRE (Petrer) Tel. 965374044, ESCUELA INFANTIL MI PRIMERA ESCUELA (Elda) Tel: 966192446, ESCUELA INFANTIL AMIGO FELIX (Villena) Tel: 965805728, ESCUELA 
INFANTIL DUENDES (San Vicente del Raspeig) Tel : 965049772, ESCUELA INFANTIL ANGELETS (Elche) Tel: 966638572, ESCUELA INFANTIL KID´S GARDEN (Alicante)  
Tel: 965604937, ESCUELA NIDO (Alicante) Tel: 965156851, ESCUELA INFANTIL LES FONTANELLES (Benidorm) Tel: 965856802, , ESCUELA INFANTIL NANOSAURES 
(Concentaina) Tel: 691657853, ESCUELA INFANTIL EL SALVADOR (Ibi) Tel: 966527590 ,ESCUELA INFANTIL LA CARRASCA (Ibi) Tel: 653305091.ESCUELA INFANTIL BATOI (Alcoy) 
Tel: 628183102,  Tel: 965666855, ESCUELA INFANTIL EL TOSSALET (Benidorm) Tel: 965851832, ESCUELA INFANTIL 1er CICLE MUNICIPAL LES FONTANELLES (Benidorm)  
Tel: 965856802 ESCUELA INFANTIL TALENTOS (Elda) Tel.623139860, Tel: 965918710, ESCUELA INFANTIL CHIQUI SCHOOL (Santa Pola), Tel: 966695852 ESCUELA INFANTIL 
1ER CICLO EL PARQUE (Sax) Tel: 966957495 , ESCUELA INFANTIL EL CAMINO (Catral) Tel: 678517885, ESCUELA INFANTIL LA MAR SALADA (Alicante) Tel:965159742,  CENTRE 
PRIV. ED. INF. 1er CICLE SOL Y LUNA (San Vicente del Raspeig) Tel: 636295720, CENTRO PRIV.INFANTIL LA PRADERA (Pilar de la Horadada) Tel.965351429, ESCUELA 
INFANTIL BICHITOS (San Juan) Tel.693911863, ESCUELA INFANTIL PEQUEÑOS CORAZONES (Elche) Tel 965424085 CENTRO INFANTIL DOODLES (Elche) Tel. 637636942. 
LUDOTECA ENTIRERETA Catarroja (Valencia) Tel: 961273246, ESCUELA INFANTIL LA AURORA I, II y III (Valencia) Tel: 963840000 / 963107302 / 963217700, ESCUELA INFANTIL 
LA SENYERA (Valencia) Tel: 963 65 93 63, ESCUELA INFANTIL UTE PATACONA, Alboraia, (Valencia) Tel. 963726132, ESCUELA INFANTIL EL CORRO Xátiva (València) Tel: 
962271656, RED DE LUDOTECAS MUNICIPALES AYTO. DE ALAQUAS Alaquás (Valencia) Tel: 961519401, COLEGIO ENGEBA (Valencia) Tel: 963 69 01 09, COLEGIO MARJO 
(Valencia) 963491314/ COLEGIO PARROQUIAL MARQUÉS DE DOS AGUAS, Bétera (Valencia) Tel: 96.160.03.78/ COLEGIOS SIGLO XXI: MARNI, MAS CAMARENA, ARGOS, 
VALTERNA (Valencia) Tel: 963650198, C.P CARRAIXET, Almàssera (Valencia) Tel: 961853478, FLORIDA UNIVERSITARIA. Catarroja (Valencia) Tel: 961220391 / RED DE 
ESCOLES INFANTILS NINOS, Valencia y Alicante Tel. 961842116, ASINDOWN: Asociación y Fundación Síndrome de Down de Valencia. Tel.: 963890987/ LUDOTECA AIJU. Ibi 
(Alicante). Tel.: 965554475, ESCUELA INFANTIL MUNICIPAL BENICALAP (Valencia) Tel: 647424964, ESCOLES INFANTILS MENUTS I Y II. Massanasa (Valencia) Tel: 606263996,  
ESCOLA INFANTIL MUNICIPAL QUATRE CARRERES (Valencia) Tel: 963013221.  

Comunidad de Madrid FUENLIS CLUB, Fuenlabrada (Madrid) Tel: 916 97 60 12, LUDOTECA MUNICIPAL DE ALCOBENDAS, Alcobendas (Madrid) Tel: 916587110, 
LUDOLAND, Alcorcón (Madrid) Tel: 693848411, LUDOTECA MUNICIPAL LA CASITA, Leganés (Madrid) Tel: 912206864 / 606311533, LUDOTECAS MANOLITO GAFOTAS 
FUSTER TENERÍA. Pinto (Madrid). Tel: 649902343 / 679149780, LUDOTECA MUNICIPAL S. SEBASTIÁN DE LOS REYES, S. Sebastián de los Reyes (Madrid) Tel: 916 58 89 93,  
ALVENTUS, Servicios Escolares Socioeducativos, S.Sebastián de los RR (Madrid) Tel: 902266276, IES San Fernando (Madrid), IES LEONARDO DA VINCI (Madrid) 
Tel.917064970/ ESCUELA INFANTIL ROCÍO DÚRCAL (Madrid) Tel: 917188700/ LUDOLAND (Madrid) Tel: 665725245/ 665725245. LUDOTECA MUNICIPAL DE OLIAS DEL REY 
Olias del Rey (Toledo) Tel: 925491298. 

Galicia LUDOTECAS CASA DE LA JUVENTUD y PABELLÓN DE DEPORTES DE COIA. Vigo (Pontevedra) Tel: 986860079 / 986877160. 

La Rioja LUDOTECAS MUNICIPALES DE LOGROÑO, Plan B Servicios Socioculturales S.L. Logroño (La Rioja) Tel: 619560843, ESCUELA INFANTIL BARRIO SÉSAMO  
(Logroño) Tel. 941584144. 

País Vasco ASOCIACIÓN ROTETA BERRI HAUR TXOKOA. Donostia (Guipúzcoa) Tel: 943351208. 

TU LABOR ES MUY IMPORTANTE PARA EL FUTURO DEL JUGUETE Y PRODUCTOS PARA LA INFANCIA. ¡GRACIAS! 
CONTACTA CON NOSOTROS SI QUIERES FORMAR PARTE DE ESTE GRAN EQUIPO

REd dE CENTROS COLABORAdORES 
CON AIJU EN LA INVESTIGACIÓN DE PRODUCTOS INFANTILES 
El Departamento de Consumidor Infantil de AIJU trabaja activamente en proyectos de investigación de la infancia y estudios  
de juguetes. Cuenta con la colaboración de un gran equipo de profesionales que conocen e investigan conjuntamente el mundo 
de la infancia. Desde estas páginas queremos agradecer su ayuda desinteresada en los estudios de este último año: 
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fABRICANTES PARTICIPANTES

Andreu Toys
www.andreutoys.com
info@andreutoys.com
T .938 124 625

Colorbaby, S.L.
www.colorbaby.es
info@colorbaby.es
T .965 551 158

Decuevas Toys
www.decuevastoys.com
decuevastoys@decuevastoys.com
T .965 550 739

Diset
www.diset.com
info@diset.com
T .933 367 462

Educa Borras
www.educaborras.com
info@educaborras.com
T .937 216 820

Ekilikua
www.ekilikua.com
info@ekilikua.com
T .948 414 032

Famosa
www.famosa.es
postventa@famosa.es
T .966 544 600

Goliath
www.goliathgames.es
consumidor@goliathgames.es
T .961 841 470

Hasbro Iberia
www.hasbro.es
hasbroiberia@hasbro.es
T .962 719 400

IMC Toys
www.imc.es
info.spain@imctoys.com
T .937 888 992

Devir Iberia S.L.
www.devir.es
devir.es@devir.com
T .932 389 870

Injusa
www.injusa.com
info@injusa.com
T. 965 550 862

Janod Juratoys 
España, S.L.U.
www.janod.com/es/
info@juratoys.es
T. 938 395 575

Juguetes Cayro
www.cayro.es
cayro@cayro.es
T. 965 781 482

Lego
www.lego.es
lego.iberia@LEGO.com
T. 900 958 014

Ludilo
www.ludilo.es
info@ludilo.es
T. 961 152 310

Magic Box Int. Toys, S.L.U.
www.magicbox.com
info@magicboxint.com
T. 935 528 542

Marina & Pau, S.L.
www.marinapau.com
info@marinapau.com
T. 965 565 351

Maweblocks S.L.
www.mawe.com
info@maweblocks.com
T. 680 498 081

Miniland, S.A.
www.minilandgroup.com
miniland@miniland.es
T. 965 564 950

Molto y CIA.S.A.
www.molto.com
molto@molto.com
T. 966 554 088

Muñecas Paola S.L.
www.paolareina.com
info@paolareina.com
T. 965 564 520

Nici
www.nici.de
attcliente@nici.es
T. 932 431 467

Oli&Carol
www.oliandcarol.com/es/
design@oliandcarol.com
T.662 864 221

Playmobil
www.playmobil.es
clientes@playmobil.de
T. 966 557 841

Vtech Electronics
www.vtech.com
informacion@vtech.com
T. 913 120 770

Worldbrands
www.wordbrands.es
info@worldbrands.es
T. 961 826 179

My other me fun 
company S.L.
www.momfuncompany.com
info@momfuncompany.com
T. 968 416 373Bandai España S.L.

www.bandai.es
web@bandai.es
T. 917 211 616

Chicco (Artsana Spain,S.A.U.)
www.chicco.es
es.chicco@artsana.com
T. 916 499 000

Antonio Juan S.L.
www.antoniojuansl.com
marketing@antoniojuansl.com
T. 965 565 160

Blue Dolls S.L.U.
www.munecas-arias.com
info@munecasarias.com
T. 966 560 204

Chicos
www.fabricajuguetes.com
info@fabricajuguetes.com
T. 965 552 698

Atomogames
www.atomo-games.com/es/
comunicacion@atomo-games.com
T. 957 961 557

Cefatoys
www.cefatoys.com
consumidor@cefatoys.com
T. 913 020 522

Claudio Reig, S.L.
www.reig.es
vtas@reig.es
T. 965 550 558

Clementoni
www.clementoni.com
clemen@clementoni.es
T. 915 568 061



Accesibilidad para diversidades funcionales
Se han colocado estos símbolos junto a los juguetes que con-
sideramos que pueden ser enriquecedores para cada tipo de 
discapacidad, aunque en la mayoría de los casos su aprove-
chamiento no será al 100%. Además, los niños/as con diversi-
dad funcional pueden tener ritmos de aprendizaje distintos a 
otros, por ello es importante cuestionar y adaptar las indica-
ciones respecto a la edad. 

Juguete adecuado para niños/as con DISCAPACIDAD 
MOTORA, especialmente en aquellos con un grado 
severo de discapacidad. 

Juguete adecuado para niños/as con DISCAPACIDAD AUDITIVA. 

Juguete adecuado para personas CIEGAS  
o con una DEFICIENCIA VISUAL importante. 

4
AAA
LR03

Aspectos técnicos
Destinatarios y 
requerimientos 

Melodías
Tunes

Tipo de pilas
Type of batteris

Tipo de pilas
Type of batteris

Luz
Light

Sonido
Sound

Número de jugadores
Number of players

Tiempo aproximado de 
la partida
Approximate game time4

LR44

Childtizens
Sostenibilidad

Childtizens
Igualdad de género

Childtizens
Accesibilidad

Childtizens
Multiculturalidad

Identificando los juguetes que conciencian en valores 
Para poder aprovechar el potencial educativo del juego se 
ha creado un sistema de iconos que permiten identificar de 
manera visual y con facilidad los juegos y juguetes que con-
tribuyen a concienciar en sostenibilidad, igualdad de género, 
accesibilidad y multiculturalidad, desde una perspectiva lú-
dicoeducativa. 

Pueden utilizarlos las personas con esa discapacidad, pero 
para ello es necesaria AYUDA de terceras personas o efectuar 
algunas ADAPTACIONES. 

SIMBOLOGÍA
A lo largo de la publicación se destacan diferentes iconos:

Motricidad global
General motor functions

Creatividad 
Creativity

Cooperación
Cooperation

Hábitos: Sueño 
Habits: Sleep

Habilidad manual
Manual Skills

Imaginación
Imagination

Motricidad global
General motor functions

Hábitos: Alimentación 
Habits: nutricion

Hábitos: Ejercicio Físico 
Habits: physical exercise

Hábitos: Higiene 
Habits: hygiene

Hábitos: Lectura 
Habits: reading

Coordinaciónojo-mano 
Hand-eye coordination

Socialización 
Socialisation

Educación vial 
Road safety education

Visoespacial 
Visual-spatial

Razonamiento
Reasoning

Emociones 
Emotions

Educación:Medio ambiente 
Education: Environment

Resolución de problemas 
Problem solving

Lenguaje
Language

Estimulación sensorial 
Sensory stimulation

Orientación
Spatial awareness

STREAM 
STREAM

Vocabulario 
Vocabulary

Aspectos pedagógicos

En la web www.guiaaiju.com se pueden encontrar múltiples clasificaciones que ayudan al 
usuario a encontrar más fácilmente los productos, adaptados a sus gustos y/o necesidades, 
según edad, tipología de producto, precio, aportaciones al desarrollo infantil, etc.
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    POR QUÉ 
ESTA GUÍA ES 
DIFERENTE A 
OTRAS GUÍAS

1 Porque somos una entidad sin ánimo 
de lucro y no tenemos objetivos 
publicitarios ni comerciales.

2 Porque probamos los productos y solo 
recomendamos aquellos que superan 
nuestros estándares de calidad.

3 Porque es la única guía basada en 
estudios con niños/as y familias.

4
Porque somos expertos/as en 
juego e infancia y nos ayudan a 
probar los productos los mejores 
colaboradores/as del país.

5
Porque nuestro objetivo no es vender 
productos, sino que cada vez se 
fabriquen productos de mayor calidad, 
se elijan mejor y se valoren más.

te ayudará a familiarizarte con la simbología utilizada
¡Levanta esta solapa!

2023-2024
Juego y juguete

Única guía basada en estudios con niños/as y familias

Colaboran

Financian

Avda. de la Industria, 23
03440 · Ibi · Alicante · España
Tel. (+34) 965 554 475
Fax. (+34) 965 554 490
informacion@aiju.es

Sorolla Center, 1º-9
Avda. Corts Valencianes, 58
46015 · Valencia · España
Tel/Fax. (+34) 963 391 376
consumidorinfantil@aiju.es

www.aiju.es  ·  www.guiaaiju.com

guia@aiju.es

¡NO ME TIRES!
Puedo ser útil durante meses. 

Cuando ya no me necesites, 
recíclame en el contenedor azul.

GRACIAS POR AYUDAR AL  
MEDIO AMBIENTE
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	todo ALTA



